Kovářství 

Na základní výrobky potřebuješ výheň,dřevěné  uhlí, kovářské nástroje, kleště, kladivo, kovadlinu a rudu.   

Dřevo: potřeba kvalitní násady(většinou,) 1 kmen se dá zpracovat na tři násady použitelné v kovářství
Železo a jiné kovy: počet ve valounech, v případě velikého množství v ingotech, jeden ingot je 5 valounů

Základní Kovářské výrobky:

	Výrobek 
	Čas
	Suroviny 
	Popis 

	Petlice, panty
	5 minut
	1 dřevo,2 železo
	Petlice 

	Zámek I
	10 minut
	1 železo
	Zámek se silou 1

	Klíč I
	1 minutu
	1 železo
	

	Kladivo
	10 minut
	1 dřevo,3 železo
	

	Kladívko
	10 minut
	1 dřevo,2 železo
	

	Lopata
	10 minut
	1 dřevo,3 železa
	

	Krumpáč
	10 minut
	1 dřevo,3 železa
	

	Hák na ruku
	10 minut
	1 dřevo,2 železa
	Protetický hák, dřevěná noha

	Zbraně:
	
	1 dřevo,2 železo
	

	Dýka
	10 minut
	1 dřevo,2 železo
	

	Palcát
	15 minut
	1 dřevo,3 železa
	

	Sekera
	15 minut
	1 dřevo,3 železa
	

	Šíp/šipka
	10 3 kusy
	1 dřevo,2 železa
	

	Okování štítu
	10
	2 dřeva,2 železa 
	


Pokročilé kovářské výrobky

	Výrobek 
	Čas
	Suroviny 
	Popis 

	
	
	
	

	Zámek II/III
	10/15 
	1/ 2 železa 
	Zámek se silou 1

	Klíč II/III
	2/5 
	1 železo
	

	Protéza pokročilá
	10
	3 železa
	Lepší hybnost.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Zbraně:
	
	
	

	Meč krátký
	20
	1 dřevo,4 železo
	

	Jednoruční
	25
	1 dřevo,5 železo
	

	Jedenapůlruční
	30
	1 dřevo,6 železo
	

	Obouruční sekera
	20
	1 dřevo,5 železo
	

	Kuše lehká/těžká
	30/50
	2 dřeva, 1/3 železa
	

	
	
	
	

	Zbroje
	
	
	

	Kroužková
	60
	10 železa
	Komplet, tj. trup, ruce, rukavice, nohy.  

	Šupinová
	30
	8 železa
	

	plátová
	100
	12 železa
	

	Helma/kukla
	20
	3 železa
	


úpravy zbraní a zbrojí

	Vylepšení
	čas
	suroviny
	Popis

	Nabroušení
	5
	
	

	okování
	5 
	1 železo
	3x +1 ke zranění, tupé zbraně  

	postříbření
	
	1/2/4 stříbra
	Útok stříbrem, vydrží 3/6/trvalé útoků

	Oprava zbroje
	 1/život
	1 valoun železa za 2 zásahy
	Opravíš poškozenou zbroj, nekovové zbroje lze opravit taky(přidáš kovové spojky)

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Jiné materiály: náročnost na suroviny je stejná delší je čas 
Zlato- zbraň se nedá rozžhavit

Mitril – zbraň má +1 3x za období, stálze zraňuje stříbrem

Stříbro –útok stříbrem

Sionel – +1 do zranění, pokud je nabroušena neopotřebí se, zbraň ignoruje ochranou magii, zraní jakékoliv magické stvoření(duch, démon, nemrtví…)zbroj poskytuje imunitu na magii do stupně 5. 

Runy: trpasličí runy umožňují poutat magii přímo do výrobku, zvládá je kovář run.

Přesné runy jsou viz kovářské runy
