Zlatý důl ZD 1-6

A
- posvítil jsi si tam spára má asi 4 stopy hloubky, je tam pár kostí a stříbrná dýka, když 

ji odtamtud jsi schopný dostat řekni to organizátorům.
6
 Našel jsi  „zlatý valoun“, někdo ho tu asi ztratil.  tento odkaz si ponechej

5 
Nalezl jsi „lopatu“ ale má nalomenou lžíci, budeš si ji muset nechat spravit

4
Objevil jsi kostěný náramek, dle lidských  zubu lze soudit na pozůstatek skřetů 

3
Zakopl jsi o kolo od vozíku a zranil se za 2 životy
2
Všiml jsi si spáry vedoucí kamsi do skály, máš li světlo můžeš se podívat na odkaz  A

        ale spára je jen dlaň široká a asi stopu vysoká.

1 
smůla, kus zlomené podkovy  je z nějakého černého kovu je jí sotva půlka. 

Stříbrný důl 4-6

6 
našel jsi malou truhličku, je zpuchřelá rozpadla se ti v rukou, uvnitř je jakýsi amulet na stříbrném 

řetízku a má podobu vlka. 

5
našel jsi stříbrný valoun, snad ho vytratil někdo z horníků
4
našel jsi kus podkovy je z černého kovu, škoda že jí kus chybí. 

Drahokamy

1-2 malý safír   
3-4
safír

5
máš štěstí našel jsi veliký safír 


6
podivný pulzující kámen.
železný důl

6
 Našel jsi funkční „Kladívko“ 
5
Objevil jsi Pilu a sekeru, byli schované za výhní 

4
Našel jsi zatoulaný železný ingot(jsou to  3 valouny železa) 

Knihovna hradní veřejná část

6
na zaprášené polici jsi našel útlou knížečku, grimoár vzdušné magie pro pokročilé, intarzované desky slabě svítí magií.  

5
Svitek s rudou pečetí a runami trim igni rang, chceš li ho seslat pomysli a ukaž na cíl.


Kouzlo ohnivého šípu. Zraní automaticky za 9 životů ohněm. 


4 
Svitek s modrou pečetí a runamy Um Aqua Caom targ, chceš li ho seslat zlom pečeť a dotkni se cíle.


Po seslání jsi chráněn proti útokům živlem vody, neutopíš se, všechno zranění mrazem je sníženo o 6. 

3
Svitek s Znamením kříže a ruky.chceš li ho seslat dotkni se cíle.  


Uzdrav lehká zranění: Zahojí 4 zranění..

2
nic jsi nenašel


1
našel jsi za jednou z knih balíček.. je na něm pečeť s lebkou a kozlem ,zkusíš li ho otevřít zajdi za organizátorem. 
Balíček: svitek oživ kostru,  svitek Aura dominance, nekromantické suroviny za 5 zlatých. Pečeť kouzlo zámek 3 stupně

Městský hřbitov

6
mrtvola měla zlatý náramek(2 zlaté)

5
mrtvola u sebe má rezavý, meč prohnilý štít a 1 stříbrný

4
nic jsi nenašel. 

3-2
nic jen zetlelá mrtvola, hod si znovu, pokud ti padlo víc než tvé tělo je ti půl hodiny špatně.

1
potřísnil jsi se nějakým slizem, začalo to leptat tvou kůži než jsi se toho zbavil ubral ti 2 životy.


Na konci období zajdi za organizátorem.

Hřbitovní kaple

1-2 nic jsi nenašel
3 našel jsi stříbrňák na podlaze pod lavicí
4 našel jsi pod oltářem malou zásuvku, je v ní svitek označen pečetí s křížem a několika runami(vem si ho z věcí).

5-6
Našel jsi malá železnokamená dvířka za oltářem, je tam malá klíčová dírka (zámek 3). Otevřeš li je  

podívej se na odkaz A.

A
 v malém výklenku jsi našel 3 lahvičky s čirou kapalinou, na všech jsou znaky Arkanise, kadidlo, malá kniha s křížem(arkanisova bible, podle data jeden z původních exemplářů, musí být stará aspoň 100 let) 

B
pokud tu je kříž a svícen je kostel vysvěcený žádný démon ani nemrtvý nedokáže vstoupit do kaple.

Byliny na paloučku

Zapomenutý chrám: 
Kniha démoniak. 
1 
oltář je ze stejného černého kamene jako všechno ostatní, je zdoben výjevy elfů a andělů, hod si K6 pokud padne 5-6. podívej se na odkaz 4  ovládáš li astrální vnímání podívej se tam bez ohledu na to co ti padlo.

2 
Mezi sutinami jsi nic nenalezl

3
 Socha je poničená, zbývají jen pahýly stejně však cítíš majestát, auru moci, která z ní vyzařuje. Pokud ji chceš zkoumat sežeň si Orga.  
4
průzkum ti odhalil že kámen desky není úplně jednolitý. Šel by odtáhnout, ale sám to nezvládneš, musíte být alespoň 4. pokud  zkusíš desku odtáhnout sežeň si organizátora.

Ruina věže

1-3 
nic jsi nenašel, jen jsi vyplašil jednoho z netopýrů který sídlí někde nahoře.

4-5
probořila se s tebou podlaha, skulil jsi se po schodech jsi zraněn za 2 životy.uvnitř je tma až budeš mít Světlo podívej se na odkaz A.

6
 našel jsi něco co by mohla být dvířka,  vypadají jako kámen ale jsou z nějakého kovu. Jsou zamčená Otevřeš li je podívej se na odkaz B.

A
místnost pod věží, vypadá to na obětiště, našel jsi oltář zasvěcený nějakému temnému božstvu.
B 
  Smůla je na nich past( pokud máš prohledávání  zjistil jsi její přítomnost, Past s hodnocením 3). Jakmile past spustila malý kovový hádek se vymrštil a zakousnul se ti do ruky. uhybat nemělo smysl had byl poháněn kouzlem. Ruka ti okamžitě schromla, (zmiň se organizátorovy na konci období). Uvnitř jsi našel knihu v s černými deskami(vezmi si ji u orgů).
černá věž

1
vyletěl jsi až ke špici, balkony a okna jsou zavřená, dovnitř se nedostaneš.

2
stavba je masivní určitě vydrží i obléhání, výbušniny a co jsi slyšel tento materiál je vysoce odolný i proti magii. Snad prý se tvaruje magií.

3
našel jsi  něco co by mohla být brána, ale smůla je že to vypadá jako zarostlé do stěny. Jen jakýsi krystal je zasazen vedle. Jakmile jsi se ho dotknut zazněl zvon. Je-li uvnitř někdo, určitě ho slyšel oznam mu to.

Bažina s ropou
1
Tos přehnal jak si se nakláněl abys něco nabral, spadl jsi přímo do tý hnusný kaše, jsi tím oblepen od hlavy k patě, smrdíš a než se toho zbavíš jsi snadno zapalitelný cokoliv co hoří tě zapálí a ty budeš hořet za 3 životy/10 vteřin.  

2-3 
udělalo se ti špatně zvracíš a nejsi schopen ničeho než malátného pohybu na 30 minut.

4-5 
je ti blbě, ale nabral jsi cos chtěl, nedokážeš se moc soustředit následujících 10 minut.

6
Měl jsi štěstí nabral jsi některou z místních zvláštností.  
