Hellcon background 2005
Příběh 2005
Postavení ras a uspořádání království

Království je rozděleno na 4 vévodství, 1 knížetství a Několik svobodných měst pod vládou Lorda protektora

Vévodství jsou tato:

-Hydragon: vládnou Hydrogeové

-Erithar

-Alnoreon

-Mageodar

Knížetství:

-Stínové ostrovy 

Královská svobodná území:

Minas Abyss- lord protektor

Kilmenské hlaví město Arthas- král

Thiánský přístav(správce)
Území  která jsou svobodná:

Khranská náhorní plošina, sídlo university vysoké magie v Kroongoru.(Nejvyšší rada mágů), oficiálně pod kilmenskou vládou. Nyní v době úpadku je v podstatě uzavřena a vládne si sama.

Šlechta stejná v císařství a království 

	Titul
	Titul příbuzenstva
	

	Název
	Oslovení 
	Manželka
	
	Druh
	Léno
	Šlechta 
	Poznámky

	Svobodný občan
	Status, který obvykle dobrodruhové mají, umožňuje jim svobodně cestovat a mít zbraň bez rizika že budou honěni jako lapkové.  

	Zeman
	Pane 
	Zemanka
	
	Údělný
	s lénem
	Nízká
	

	Svobodný rytíř
	Pane 
	Svobodná paní
	
	Údělný
	bez léna
	Nízká
	

	Baron
	Pane
	Baronka 
	
	Dědičný
	S lénem
	Nízká
	

	Markýz
	Jasnosti
	Markýza
	
	Dědičný
	bez léna
	vysoká
	

	Hrabě
	Jasnosti
	Hraběnka
	
	Údělný
	S lénem
	vysoká
	

	Vévoda
	Jasnosti
	vévodkyně
	
	Dědičný
	S lénem
	vysoká
	

	Lord ochránce
	Sire
	Paní
	
	Údělný
	S lénem
	vysoká
	Vzácně dědičný

	Kníže
	Jasnosti 
	Kněžna
	
	Volený
	S lénem
	vysoká
	někdy také místokrál

	Král
	Výsosti
	Královna
	
	Dědičný
	
	
	

	Císař
	
	
	
	
	
	
	


šlechtit má právo na zbrojnou družinu, platit si ji musí sám

Postavení Ras:

Tyto rasy jsou vítány- člověk(jako majoritní obyvatel království)




 elf




 trpaslík




 hobit 

Tyto rasy jsou tolerovány podle tolerančního patentu z roku 3555

gnóm

víly 

Tyto rasy jsou obecně nenáviděny:

Skřeti všech ras a odrůd, Temní elfové,trolové, ogrové a jiná podobná havěť.

V minas abbys je tolerován skřetí kmen žijící v odlehlé části hvozdu.

Legenda Hellcon 2005
 Brána byla konečně zavřena, žoldacká armáda Iana McAlena rozdrcena a další císařský Emisar zemřel  v malé provincii Minas Abbys. Všechno se zdá tak jak by mělo být, král se přestal vměšovat do vnitřních záležitostí a templáři i přes svou snahu nedokázali nikoho upálit. A tak čas otupil ostří katovy sekery a uhasil hranice. Co se stane dál? Nechá si císař líbit další úmrtí? Přijeďte se podívat  na již čtvrtou návštěvu světa hellconu. Místa kde se peklo setkává se světem a ne všichni hráči na šachovnici hrají fér. Zapojte se ho hry kde můžete vyhrát cesto ke slávě nebo bolestivou smrt a rychlý pohřeb. 
Fakta:

Časová linie:

Středa:příjezd registrace, „večer divadlo možná“

Čtvrtek:  
Pátek:

Sobota:

Neděle:úklid, odjezd

POSTUPY

Postoupit může dobrodruh u svého mistra, pokud získá daný počet zkušeností a složí postupovou zkoušku. 

	Úroveň
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Zkušenosti
	0+zkouška
	+12
	+18
	+27
	+40
	+60
	+90
	+135
	+210


Bestiář:
S-sečná

P-střelba

D-drtivá

Ž(O,Z,Vo,Vz,P,N)

M-magie

MZ-mag. Zbraň

Skřet

Úroveň:1

Boj.:3

Tělo:3

Magie:0

Vůle:2

Schopnosti:

Zranitelnost:

Poklady:

Ork

Úroveň:2

Boj.:4

Tělo:4

Magie:0

Vůle:2

Schopnosti: zbroj 1/1

Zranitelnost:

Poklady:

Skurut-hai

Úroveň:3

Boj.:5

Tělo:4

Magie:0

Vůle:3

Schopnosti:tetování předků 1/2

Poklady:

Ogr

Úroveň:3

Boj.:5

Tělo:5

Magie:0

Vůle:3

Schopnosti:

Poklady:

Kostlivec 

Úroveň:1

Boj.:3

Tělo:2

Magie:0

Vůle:(jako kouzelník)(2)  

Schopnosti:1/1 zbroj

Zranitelnost ½ od střelby,2x drtivé zbraně.

Zombie 

Úroveň:1

Boj.:2

Tělo:3

Magie:0

Vůle:(jako kouzelník)(1)  

Schopnosti:

Zranitelnost: ½ od střelby,

Kostlivý bojovník

Úroveň:2

Boj.:

Tělo:4

Magie:1

Vůle:(jako kouzelník)(3)

Schopnosti: zbroj 1/2, viz.kostlivec

Zranitelnost:

Poklady:

Stín

Úroveň:3

Boj.:0

Tělo:3

Magie:0

Vůle: (jako kouzelník)(4)

Schopnosti:smrtící dotyk 4, nehmotnost

Zranitelnost:stříbrná,magická,Ž(O,V,P)

Poklady:nic

Mumie

Úroveň:3

Boj.:3

Tělo:3

Magie:2

Vůle:4

Schopnosti:

Zranitelnost:M, 2xOheň,MZ

Poklady:

Drak divoký/moudrý

Úroveň:7/9+

Boj.:4/6

Tělo:7/7

Magie:2/5-6

Vůle:4/4-7

Schopnosti:létání, ohnivý dech 

Zranitelnost: zbroj 3/3/4

Poklady: hodně

Zvířata

Havran 

Úroveň:1-2

Boj.:1

Tělo:1

Magie:0

Vůle:3

Schopnosti:létání

Zranitelnost: M ½,ve vzduchu zbroj 0/2 

Poklady:nic

Pozn: platí i pro jiné ptáky

Vlk 

Úroveň:2

Boj.:3

Tělo:3

Magie:0

Vůle:3

Schopnosti:zbroj 2/1, vidí v noci,pařáty 

Zranitelnost:

Poklady:nic

Medvěd

Úroveň:3

Boj.:4

Tělo:4

Magie:0

Vůle:3

Schopnosti: zbroj 1/2 ,pařáty,

Zranitelnost:

Poklady:nic

Wyverna

Úroveň:5

Boj.:5

Tělo:5

Magie:

Vůle:3

Schopnosti: létání, 2/2 zbroj

Zranitelnost:

Poklady:

