Tajemné meče moci 
–Vyňato z kroniky Kilmenu a poznámek Khelbena 
Okolo roku 3100 po zavření pekla začali podivné úkazy v oblasti průrvy, přestože v této oblasti žilo jen minimum lidí, obavy vedli k cestě několika elfích učenců k lidským sídlům, jejich záměry byli pro lid neznámé ale vládci jim vždy ochotně vystavili průvodní listy a tak se bez komplikací dostali až k náhorní plošině. Čarodějové souhlasili s pomocí pod podmínkou že je elfové naučí jejich způsoby magie. To co je dnes univerzitou zázraků bylo v této době primitivní kamenná pevnost. Elfští mágové se obávali vzrůstající moci chaosu v průrvě a tak spojili zbytky své prastaré magie s umění lidí. Vznikl plán na vytvoření klíče, ultimátního kouzla které by dokázalo zavřít navěky průrvu, zbývalo najít zdroj síly. Po dlouhém hledáníByli nalezeni kandidáti. Dva meče vykované za úsvitu trpasličí moci pro prokleté rody Draka a Černého lotosu Byli vysláni dobrodruzi a meče získány zpět.  Meč světla vykovaný pro Dračí rod v době jeho slávy v sobě shromaždoval mocnou esenci samotného tvoření a života, byla to ultimátní zbraň světla. Vykovaná slepým trpasličím mistrem Dwerganem a předána do opatrování princi Eclipsovy během druhé války s temnými elfy . Podle pověstí se jedná o scimitar vynikajících vlastností, který prý dokázal povolávat duše padlých zpět do mrtvých těl a oživovat je tak v masovém měřítku.  

Meč temnoty byl jeho pravý opak vytvořen byl opět Dwerganem. Snad jako důsledek tvorby prvního meče. V okamžik zhotovení prvního meče se prý objevila tato prokletá čepel. Jistá zkazka říká, že když mistr dokoval první meč  a předával jej Eclipsovy objevil se v jeho dílně temný čaroděj a trpaslíkovy se zhmotnila druhá čepel v ruce. Temná elf ji vyrval překvapenému Dwerganovy a než stihl kdokoliv zareagovat zmizel. Černá čepel prý vypadala jako těžký  jedenapůruční meč obklopený aureolou zla. Použit zkušeným černokněžníkem dokázal povolávat duše do těl a tvořit snad celé nemrtvé armády.

Ale klíč byl vytvořen a do jeho existence připojen Pentagor, lidský mág který jej měl střežit před zneužitím. Kdo by tehdy tušil, že ušlechtilý Pentagor bude klíčem ke zkáze. Já osobně se domnívám že už jen vytvoření mečů byla hříčka některého z bohů, možná samotného Naara, nechť je jeho jméno prokleto

    V roce 3754 se do místa průrvy dostalo opět Kilmenské království, jednomu mágovy z univerzity se povedlo otevřít brány stínů a přivolat klíč.mág uzavřený po věky uvnitř neopatrně vydal meč světla a mág zmizel kamsi do východních krajů netuše co rozpoutal.

Z popisu svědků vyplývá, že ono místo muselo být kdysi svatyní některého elfích bohů.

Nyní umístěno někde ve stínech, kde to nikdo netuší. Stíny jsou velmi nebezpečné a i čarodějové kteří je užívají pro své přesuny se tam zdržují jen po nezbytný čas.     

Démonská válka 
- výňatek z korniky Alba Magnus Ulthanetis 
Dřív než navštívily tento kontinent elfové a vyčistili ho vládl nad těmito zeměmi Chaos.

Přesto zde existovala jistá struktura, ranní elfí učenci, kteří šli s armádou psali na Ulthuan zprávy o královstvích vedených démonickými lordy Baatezui. Tito lordi zotročovali mnohé démony, nejžalostnějším příkladem byly démoni Cthule-ničitelé světů. Tato obrovská a bizardní stvoření byla snad potomky prastarých bohů Tana’rii. Možná se jednalo o válečné zajatce. Tak mocné, že je jednoduše nebylo možné zahubit silami démonů. Proto byli zotročeni a donuceni sloužit.   

Jak válka pokračovala  ničení se stupňovali, elfové podporovaní magií světla ničili jednoho vládce za druhým, nakonec Vládci v zoufalství vypustili několik bytostí Cthule. Tehdy pravděpodobně zasáhla boží prozřetelnost i když nikdo nedokáže odpovědět, kterého boha.

Díky elfským kouzlům se povedlo oslabit kletby, které ničitele oslabovala a poutala k vládcům. V nastalém zmatku došlo k zmasakrovaná armády démonů i elfů. Cthule pomalu a systematicky ničili jeden regiment za druhým a začali od těch které byli nejblíže, tedy démony. Ze Sedmy těchto monster byli dvě zničeny natolik, že navždy zmizeli z tohoto světa a čtyři  se stáhly pekelnou bránou do vnějších světů. Jen jeden, největší z nich se s těžkým zraněními ponořil svou existencí do samotné země. Největší z démonských vládců prchnul zpět do svého světa, poté co byl téměř poražen elfskými hrdiny. O Cthulhu se nic neví, veškeré svitky  se ztratili se zmizením Ulthuanu.

Někteří démonologové zkoušeli tyto ničitelé přivolat, povedlo se to jen jednomu, Démonolog, jehož jméno je černě napsáno v kronikách lidí, trpaslíků i elfů. Damien, půlelf. tento pololidský čaroděj přivolal ničitele v novém světě před více než dvousty lety, Cthule který se objevil zničil celou tamější civilizaci a proměnil území o tisící mílích v pustinu. Zastavila ho až přímá intervence všech arcimágů z Univerzity. Jeden z nich ve svých spisech, tvrdil že nebýt onoho zmizelého národa, který  Ničitele oslabil v počátečních fázích boje, nedokázali by ho zastavit ani bílí mágové ze ztraceného elfího ostrova.  


Zaklínači jsou jedni z prvních lidí, kteří dokázali rozvinout magii. V dobách démonických válek se primitivní kmeny snažili přežít, jejich šamani používali moc a radili náčelníkům, ale brzy se ustanovila další třída, někteří tíhli víc k boji než k hloubání nad světem, postupem času se z nich stali zaklínači, kteří využívali možností vlastního těla a ducha v boji s démony.

Přesto, že v této době nebyla známa mutace byli více než schopní zastavit většinu nižších démonů a nadpřirozených běsů, na které narazili, byli znáni mnohými jmény jedno z nich Chodci stíny stálo u zrodu moderního zaklínače. S uzavřením průrvy a postupným vývinem k feudální společnosti se zaklínači vydělili do samostatné společenské třídy, stali se žoldáky.

Kaer Morhen jejich pevnost v horách se stala školou, která cvičila nadané jedince v umění boje i psionické magie. Objevování nového území a objevování nových bytostí vedli k intenzivnímu rozvoji zaklínačských technik. Chodci stíny byli první kteří už ve starých dobách navštěvovali stínový svět ve fyzické formě. Jeden z nich se odvážil projít přes pláně stínů až do světů za nimi, nalezl jeden ze starých portálů, když pronásledoval jednoho z upírů.  

Svět který nalezl byl pro upíra poněkud nepříznivý,prázdná poušť bez kapky vody a stínu.

Upír zahynul, ale Ezechiel přežil, a když se vrátil, donesl sebou pytel písku. Ukázalo se že v písku je jakási podivná substance, droga. Podrobné studium ukázalo, že tato droga dokázala otevírat vědomí a prodlužovat život. Tehdy se začali dělat pokusy s mutacemi, a Koření se stalo nezastupitelnou součástí zaklínačské zkoušky trav. Jednou za několik let někdo ze starších zaklínačů projde po skryté stínové  stezce do pouštního světa a získá vzácné koření. To je základ zaklínačské mutace a tajemství, pro které zemřelo nespočet lidí. 
Nekromantské války  3648- 3653

Od dob šamanů a pozdějších kouzelníků se lidí snažili rozšířit své umění na všechny aspekty bytí, jednou z obzvláště důkladných snah je získání nesmrtelnosti.  Už staří šamani měli jisté praktiky pomocí kterých dokázali prodloužit svůj krátký život o několik desetiletí. V moderních dějinách se čarodějové snažili o totéž a v jistých ohledech se jim i dařilo.

Občas však hmátli vedle.  Nekromancie patřila mezi běžné studium na univerzitě, zabývala se hlavně získáváním vědomostí. Kolem roku 3600 se na univerzitu dostalo několik elfských knih nejasného původů. Byly zařazeny do knihovny a až po 20 letech je objevilo několik čarodějů pod vedením Shackraka, tehdejšího mistra Nekromancie, během následujících let se jeho  z počátku nevinné pokusy zvrhli natolik že byl vyloučen z univerzity a před trestem jen o vlásek unikl. Několik jeho spolupracovníků to štěstí nemělo. S Shackrakem zmizeli i ony knihy a i přes snahu čarodějů a zmizením několika družin, které se očividně dostali příliš blízko nebyl Nekromant nalezen. Předpokládá se že se spojil s jedním z tehdy bezvýznamných kultů smrti které se objevovali v odlehlejších oblastech. Roku 3648 speciální komandu bojových mágů a vrahů zavraždilo nejvyššího představeného arkanisova řádu a také celý druidský kruh v oblasti Hvozdu výhodně od Minas Abbys. Současně veliká armáda kráčejících mrtvých začala terorizovat obyvatele a vynutila si přímou intervenci Královské armády a podporu magické konkláve. V zoufalství ze zpráv o nesmtelné armádě dal král zaplatit a postříbřit na 6000 mečů a více než 20000 šípů, to spolu s přímou magickou pomocí mágů a těch několika knězů, kteří byli schopni se zorganizovat rozhodlo v jejich prospěch. 

Shakrak a jeho nekromanceři byli postupně uloveni a armády bez vedení zničeny v březnu roku 3653. Přesto Hlava sama opět uprchla, podle zvědů a tehdejších zpráv do císařství. Tehdejší Padišáh odmítl pustit cizí vojska do země a na diplomatickou Nótu odpověděl že Kult zničí vlastními silami. Jeho snaha byla korunována vítězstvím, jeho špehové nalezli Nekromancerovo doupě je několik týdnů po bitvě U hvozdu a jeho elitní Legie zajmuli Shackraka a přivedli v okovech před císaře. Nekromant, zubožený týdny strádání a útěků upadl na audienci do kómatu. Přivolány mág potvrdil že nekromantova duše nevydržela oslabení v sionelových okovech a zanikla. Padišáh imperátor Shadam žije doteď, v letech po nekromantově smrti se císařství začalo rozvíjet, nicméně vzdálenost nezi Kilmenským královstvím a Severovýchodním cípem Císařství a fakt že velká část cesty vede hvozdem omezila kontakty na minimum.            

O císařství – cestopisy vzácné kompendium IV
Císařství je absolutistická monarchie. Císař se honosí titulem Padišáh imperátor, a dynastie Corrinů vládne od doby před válkou démonů. Podle dostupných informací to byli Corrinové kteří vytlačily severní kmeny a tak dali základní impuls vytvoření Kilmenu.  
Šlechtický sněm je druhým sloupem. Všichni vazalští králové mají své zástupce kteří za ně jednají. Kromě vysoké šlechty zde jsou zástupci velkých Církví a jednotlivých ras. Sněm má poradní hlas. Faktickou moc má císař, který si ji udržuje pomocí svých černých legií a také díky různým frakcím, které pomáhají přímo jemu. Králové mají svou hierarchii šlechticů a tito jsou věrni jen jim,  lokální půtky císaře nezajímají 

Shadam podporuje císařskou univerzitu, která vyučuje jak Vojenství, umění a humanitní vědy tak magii. Jak je univerzita členěna není známo, ale podle zpráv je na tom podobně jako Kroongoorská univerzita, je tedy možné domnívat se, že původní zakladatelé o ní měli povědomí.  

Církví je v císařství několik. Nemají tak velkou moc což je dáno jejich počtem.  Císařskými edikty je jejich činnost upravena, takže nedochází k otevřeným válkám a případné spory se řeší diplomaticky jedem a když nepomůže jed tak prokletím.  Nejrozšířenější jsou Paladin,Melitelé,Hermes a Kal Naar.

Paladin je velmi blízký našemu Arkanisovy v mnohých ohledech téměř totožný, i když paladinové jsou ještě ortodoxnější než zde. Jediná odlišnost je že Paladin uznává i jiná božstva.

Melitelé je bohyní léčení a života. Její chrámy jsou místa uzdravování. Přestože mají jistou moc vycházející z jejich poslání jsou politicky bezvýznamní. 
Hermes, bůh obchodníků a právníků, jeden z nejaktivnějších kultů vůbec, v poslední době má mnohé problémy s císařskými edikty, přesto však stále drží  značné jmění a hermovy kněží bývají vítáni jako diplomaté a poslové důležitých zpráv.

Kal Naar, bůh války a moci je stinná stránka císařství, přestože jejich kněží odmítají nařknutí z krvavých obětí a temných kouzel, mezi lidem se šeptá že pravda je mnohem hrozivější. Vyšetřování pravidelně zamrzají v mrtvém bodě a to k nelibosti Paladinů, kteří by tento vřed nejraději vypálily. Většina Černých Legií uctívá hlavně Kal Naara. Armády šlechty se různí, obyvatelstvo uctívá hlavně Paladina, Melitelé a Herma. Existují i vyznavači druidského učení a méně významných  božstev. Jejich počet je nevýznamný a stejně tak i jejich vliv je jen lokální.

 Obyvatelstvo je převážně lidské. Elfové, trpaslíci a hobiti jsou tolerováni, hobiti žijí v několika enklávách pod patronací Králů. Trpaslíci zde nemají žádné trvalé osídlení a jediné místo s větší koncentrací jsou hraniční města. Ta už ovšem nepatří k říši. Elfové jsou podobně nezávislí, Prý existuje odštěpek sněžných elfů kteří žijí na dalekém severu a snad jsou loajální Císaři ale nejsou v teplejších krajích k vidění.
Válečný deník sira Williama Wallace

Srpen 3753 od zavření pekel

7 den: Král mi svěřil jednu ze svých armád, máme vyčistit divoké pohraničí blízko průrvového lesa, hemží se to tam skřetími kmeny. Shromáždil jsem své lidi a rádce.

13 den: vojsko se dalo do pohybu 500 mužu ve zbroji 80 jezdců a nějaké lehčí dobývací stroje, máme sebou dokonce dva mágy z Univerzity, Král i arcimág si přeje, aby zajistili případné památky na elfí osídlení. Podle mého tam nic takového nenajdeme. Ještě že syna jsem odeslal na studia, určitě by se chtěl zúčastnit.

18 den: Dorazili jsme do hraničního města Gadere. 

20 den: po nabrání zásob a odpočinku se armáda dala na pochod, čeká nás týden pochodu přes pláně a mokřiny, doufám, že skřety nikdo nevaroval.

25 den: jsme skoro u cíle, narazili jsme na veliký oddíl skřetů s několika troly, proti vycvičeným vojákům neměli šanci a nikdo neuprchnul, z jednoho zajatce jsme zjistili že momentálně probíhají klanové války,  bohužel naše vítězství nás stálo 25 mužů.     

27 den: vnořili jsme se do lesů okolo průrvy, skřetí sídlo které tu bylo zničeno naším náhlým útokem. Více jak 300 mrtvých skřetů a mnoho našich raněných  50 můžu už to nerozchodí.  

Přišel jsem o polovinu stopařů. Zatracení skřetí šamani.

Září: 

14 den: narazil jsem na skřetí kmen, byl malý migroval a zničení ušel jen díky šamanovy, přišel sám a velmi slušnou obecnou řečí nabídl příměří a služby svého kmene, chtěl jsem ho okamžitě popravit, ale jeden z rádců mě zastavil. Možná má pravdu využít skřetů proti skřetům. Oni se stejně zabíjí. Slíbil jsme šamanovy, že pokud se osvědčí dovolím mu a jeho kmeni zůstat  a žít v míru.

  28 den postupně jsme zničili 8 skřetích sídel a několik menších sídlišť, šaman se ukázal velice spolehlivým, nakonec z něj vyšlo, že v sobě má trochu lidské krve. 

říjen: nechal jsem postavit tvrz, vojákům trvalo víc jak měsíc než ji postavili ale teď nás nedokáže porazit ani zima,  skřeti mě požádaly aby si směli vybudovat sídliště na místě toho prvního. Dovolil jsme jim to, musím být k poddaným laskavý třeba nakonec skřeti půjdou převychovat.

Zima: šaman se začal učit u Khelbena, jednoho z mágů, co z toho bude netuším 

3754 po uzavření pekla

Březen: samé problémy, tvrz se rozrostla a přišli nějací dobrodruhové,a zaklínači,  blízké jeskyni se mi usídlil drak, ale dobrodruhové ho zabily. Mágové mě pořád otravují s nějakou legendou o mečích, prý tu nějaké jsou. Jeden z nich se dal do spolku s Harpiemi, sídlícími v blízkém hvozdu. Nakonec mě přesvědčili, jeden z mágů našel meč o němž se legenda zmiňovala. Nato rychle odcestoval. Že by rivalita?  

Léto:  několik dobrodruhů, kteří zůstali, našli pozůstatky obchodní stezky vedoucí někam na západ  a na sever do Lorienských lesů. Poslal jsem pár výprav. Nalezli zbytky obchodních  stanic, musí to být ještě z dob elfů. Nechápu jak přežili ty stovky let. Khelbena skoro nevidím mlel něco o bráně, kterou otevřeli a pak zmizel.

Březen 3756 : 

Khelben se vrátil a tvrdil něco o nebezpečí brány. Než jsme ho mohl vyzpovídat

zase zmizel,  mí poddaní  začali umírat, musím s tím něco udělat a to dřív než dorazí emisar ze Západu. Pro politiku jsou nepokoje velmi špatné.

Khelben se vrátil sedli sme si k medovině, když přiběhl jeden z mých mužů, Jdu to vyřídit....... 

