Ceník

Uvedené ceny jsou orientační a mohou se měnit (zvláště ceny v hospodě mohou být stanoveny poměrně volně dle libovůle hostinského). Měna je 1 gem = 10 zlatých = 100 stříbrných = 1000 grošů

Co se těchto cen týče, tak to je hodně orientační, obchodník bude mít ceny pohyblivé podle nabítky a poptávky.

Hospoda: hradní krčma, jídla málo ale pití víc.



	Hospoda
	Cena
	Poznámky

	Skrovné jídlo
	10
	Pár hrstí hrachu, syrová zelenina, ovoce, nijak nezpracovávané jídlo. Nasytí na období. V hospodě by mělo toto být reprezentováno reálným jídlem!

	Dobré jídlo
	20
	Chléb, zeleninová polévka, různé další zpracované sklizně. Nasytí na období. V hospodě by mělo toto být reprezentováno reálným jídlem!

	Skvělé jídlo
	40
	Pečené maso a podobné luxusy. Nasytí na období. V hospodě by mělo toto být reprezentováno reálným jídlem! 

	Pivo
	20
	Korbel - půl litru.

	Víno
	20
	Číše - dvě deci.

	Svařák
	30
	Hrnek - dvě deci.

	Medovina
	20
	Malý hrnek - deci.

	Kořalka
	podle kvality
	Záleží na druhu a značce. Panák.

	Noclehárna
	10
	Společný nocleh.

	Soukromá místnost
	50
	Místnost se zámkem, truhlou, lze pronajmout na déle.

	Obstarání koně
	10
	Nakrmení, vyhřebelcování, ustájení atd.

	 Trh se surovinami
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Váha
	Poznámky

	Maso
	8
	16
	0,2
	Získá se lovem apod.

	Kůže
	9
	18
	0,4
	Kůže středně velkého zvířete, dobře vydělaná.

	
	
	
	
	

	Cihly/tašky
	4
	8
	1
	Několik cihel

	Stavební kámen
	5
	10
	8
	Velký, velice těžký kvádr.

	Dřevo na oheň
	3
	6
	0,3
	Je třeba reálná náruč dřeva na oheň

	Stavební dřevo
	4
	8
	0,5
	Z dřevorubectví. Použitelné ke stavbě

	Dřevěné uhlí
	6
	12
	0,3
	Za jedno dřevo v milíři vyrobíš jedno uhlí. Do milíře můžeš dát až pět dřev. 

	Černé uhlí
	7
	14
	0,3
	Dřevěné uhlí je na některé úkony málo výhřevné. 

	Železo
	7
	14
	0,1
	Malý valoun, tak na vykování klíče

	Měď
	4
	8
	0,1
	Malý valoun

	Stříbro
	15
	30
	0,1
	Malý valoun

	Zlato
	150
	300
	0,1
	Malý valoun

	Sionel
	1000
	2000
	0,1
	Malý valoun

	 Nástroje
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Váha
	Poznámky

	Nůž
	15
	30
	
	Bez nože ani ránu.

	Lopata
	18
	36
	0,5
	Vykopávání všeho možného.

	Kladivo
	20
	40
	0,5
	Stavby, opracování kamene.

	Krumpáč
	30
	60
	0,5
	Rubání v dolech, kopání.

	Sekera
	30
	60
	0,5
	Dřevorubectví, stavby.

	Palice
	40
	80
	1
	Stavby.

	Pluh
	60
	120
	2
	Orání pole.

	Žebřiňák
	450
	900
	6
	Doprava.

	Formanský vůz
	800
	1600
	10
	Doprava.

	 Handlíř
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Poznámky

	Ovce
	75
	150
	Chov na vlnu, na maso, na sýr.

	Vepř
	150
	300
	Chov na maso.

	Soumar
	100
	200
	Doprava.

	Kráva
	120
	200
	Chov na mléko, maso.

	Vůl
	150
	300
	Tažné zvíře.

	Tažný kůň
	200
	400
	Tažné zvíře.

	Hřebec
	450
	1200
	Jezdecké zvíře.

	Válečný kůň
	5000
	9000
	Jezdecké zvíře.


 

	Zbrojíř
	Prodej na trh
	Váha
	Nákup na trhu
	Poznámky

	Přilba
	75
	0,2
	175
	Kryje jen vršek hlavy, jednoduchá.

	Pořádná přilba
	175
	0,5
	300
	Přilba s hledím, kryje i krk.

	Štít
	160
	0,5
	360
	Dobrý, pevný štít.

	Prostý pancíř
	300
	1
	600
	Železný plát zepředu na hruď.

	Kroužková košile
	1200
	2
	2400
	Dobrá kvalita, kryje tělo, ruce, sahá do půlky stehen.

	Kompletní rytířská zbroj
	Děláte si srandu? :)
	3
	8000
	Dobrá kvalita, kryje celé tělo.


 

	Kovář
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Poznámky

	Šíp
	2
	4
	-

	Dýka
	50
	100
	Orientační cena, záleží na provedení.

	Lehká zbraň
	150
	300
	Orientační cena, záleží na provedení.

	Jednoručka
	300
	600
	Orientační cena, záleží na provedení.

	Jedenapůlručka
	450
	900
	Orientační cena, záleží na provedení.

	Obouručka
	550
	1200
	Orientační cena, záleží na provedení.

	 Klenotník
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Poznámky

	Safír nebroušený
	800
	1500
	 +-30% dle velikosti

	Safír broušený
	1000
	1500
	+-30% ceny dle velikosti

	Avatár
	2500
	5000
	Nebrousí se 

	Magie
	Prodej na trh
	Nákup na trhu
	Poznámky

	Svitek učební
	50
	150
	Za stupeň

	Svitek sesílací
	100
	200
	Za stupeň

	Grimoár jedna škola
	250-100
	500-800
	Kouzla 1-4 stupně

	Grimoár obecný
	300-450
	600-1000
	Kouzla 12 stupňů   

	Grimoár s rituálním kouzlem
	1500- 200
	400-2000
	Jedno rituální kouzlo, závisí na druhu a nebezpečnosti


Hřebec : +1/3 období, schopnost útěk, nepřátelé ti musí dát 10 vteřin náskok, kůň má  9 životů(dá se cílit) 

Válečný Kůň +1/3 období,+1 zbroj(max 4), schopnost útěk, nepřátelé ti musí dát 10 vteřin náskok, kůň má 15 životů(dá se cílit)

Soumar: uveze 10 nákladu má 15 životů

Magická zbraň: trvalá +200% ceny, stálé zranění magií, 3x za období +1               

Magická zbraň očarovaná +100% ceny, 3 x za  období zranění +1 magické                    

Stříbrná zbraň: +80% ceny, zranění stříbrem

Nekvalitní zbraň -1 do zranění(min 1) -50% k ceně

Malá Stříbrná sponka- stříbrný valoun, velká : stříbrný prut

Zlatá- zlatý valoun

Modrá tmavě – železo

Zelená  - mitril

Červená – sionel

Karavana

Pokud nějaké zboží není k dispozici lze ho objednat a vyslat karavanu. 

Karavana může být vyslána 1 za období a musí mít svého vůdce a 2 další postavy na každého soumara.

Obchodník má na začátku k dispozici 3 soumary.

Karavana je napadnutelná, lidi co vedou soumary(vhodná tyč) ji mohou položit na zem a normálně se bránit. 

1 soumar dokáže převést 10 jednotek nákladu. 

Pravidla obchodu:

Číslo v poznámkách je dostupnost, předmětu. Hází se 1k6+ případné bonusy, obchodník má bonus +2.. pokud budou postavy pátrat na stanicích sami, hází si oni, pokud to nechají na obchodníkovy tak ten si to samozřejmě přidá k ceně.

Zjistit ceny jdou na obchodních stanicích. Každá postava má 1 pokus za období.

Množství věcí je omezené, na začátku budeš mít jisté množství věcí a nějaké peníze. Další musíš získat sám. Dobročinost se nevyplácí.

Počáteční stav: 3000 grošů.

