Stavitelství

Verze 1.00

Převodová tabulka

  1 unce sionelu – 1 gem

  5 uncí zlata      – 2 gem

10 uncí stříbra    – 2 zl

100 uncí železa  – 0,5 zl 

100 kop dřeva    – 0,3 zl 

100 kop kamene – 0,2 zl 

Hradby A valy

Slouží k opevňování sídel, dolů apod. a vybudovat je z dostupných surovin smí jen pod dozorem CP. Jednotlivé části celého opevnění lze kombinovat - např. je možné postavit 2 stěny kamenné, 1 palisádu a 1 magickou hradbu, přičemž za celkový stupeň opevnění se považuje nejméně kvalitní opevnění do čehož se samozřejmě počítá i brána

(čas stavby je určen za předpokladu že staví jen stavitel sám, každý člověk dobu stavby úměrně zkracuje tj. 2 lidé na polovinu, 5 na pětinu atd.)

Druhy

Při stanovení délky vždy vycházej z toho, že 1 sáh jsou přibližně 2 běžné kroky, brána může mít max. 4sáhy Bran může být libovolné množství. Obvykle však 1-2.

Val 

Doba budování:

2min./sáh 

Cena:



15 kop dřeva na 1 sáh

Slabiny:


výbušniny

Val je speciální druh obranné stavby, neznemožňuje boj na blízko, střelbu ani vrhání kouzel, nicméně obránce  kvůli výhodné pozici +1 do zranění a útočník –1 do zranění. Netýká se střelby

Rozebrat val mohou postavy s dovedností stavitel nebo pomocí bomby( zničen je val nacházející se z rozsahu exploze)      

Hradby:

Dřevěné palisády 

Doba budování:

2 min./sáh

Cena:



15 kop dřeva na 1 sáh

Slabiny: 


oheň, výbušniny

Nelze bojovat v tváří v tvář, je možné čarovat dovnitř i ven, střílet oběma směry, ale nikoliv skrz hradby. Zeď však musí být min. 2 sáhy dlouhá.

Kamenné hradby

Doba budování:

5 min./sáh

Cena:



20 kop kamene 10 kop dřeva na 1 sáh

Slabiny:


kouzla, válečné stroje, výbušniny

Nelze bojovat v tváří v tvář, nelze střílet dovnitř, avšak ven ano, je možné čarovat dovnitř jen teleportační kouzla a zaklínadla s automatickým zásahem, ven je čarování bez omezení. Zeď musí být min. 2 sáhy dlouhá. Nelze ji zapálit, ale lze na ní použít  bombu.

Magické hradby

Doba budování:

5 min/sáh

Cena budování:

25 kop kamene a 10 kop dřeva na1 sáh, 2 unce sionelu

Slabiny:


zemetřesení,magické vál. stroje.


Nelze bojovat  v tváří v tvář, nelze střílet dovnitř, avšak ven ano. Čarovat je možné pouze ven. Není imunní vůči kouzlu zemětřesení. Zeď musí být min. 2 sáhy dlouhá. Nelze ji zapálit ani na ni použít výbušnou bombu. Nelze vyvolávat mentální a kouzelné souboje směrem dovnitř.

Zničit tuto hradbu trvá dvakrát tak dlouho.

Dřevěné brány

Doba budování:

5 min

Cena:



25 kop dřeva na 1 sáh, 100 uncí železa 

slabiny:


oheň, kouzla, výbušniny válečné stroje 

Jestliže je sídlo vybaveno branou, pak nelze do něj vstoupit bez svolení obránců a bez klíče do doby než brána padne nebo je jiným způsobem otevřena. Brána musí být dokončena.

Okovanné brány

Doba budování:

10 min

Cena:



25 kop kamene a 15 kop dřeva na 1 sáh, 150 uncí železa

slabiny:


kouzla, válečné stroje, výbušniny

Jestliže je sídlo vybaveno branou, pak nelze do něj vstoupit bez svolení obránců či klíče  do doby než brána padne nebo je jiným způsobem otevřena. Brána musí být dokončena.

železné brány

Doba budování:

15 min

Cena:



25 kop kamene a 15 kop dřeva na 1 sáh, 150 uncí železa

slabiny:


kouzla, válečné stroje

Jestliže je sídlo vybaveno branou, pak nelze do něj vstoupit bez svolení obránců či klíče  do doby než brána padne nebo je jiným způsobem otevřena. Brána musí být dokončena.

Magické brány

Doba budování:

+10 minut

Cena:



25 kop kamene a 20 kop dřeva a 200 uncí železa, 10 uncí stříbra

Slabiny: 


magické válečné stroje

Jestliže je sídlo vybaveno branou, pak nelze do něj vstoupit bez svolení obránce či klíče do doby než brána padne nebo je jiným způsobem otevřena. Brána musí být dokončena. Při otevření brány jiným způsobem je zapotřebí znát heslo.

Obléhání

Obléhat lze i prázdnou pevnost

Obléhání se musí  zúčastnit alespoň 3osoby. s alespoň jedním válečným strojem. Poté je pevnost považována za obléhanou  a po 30 minutách hrozí hladomor.

Vyrážení bran

Se děje pomocí beranidel základní čas za jaký se brána rozlomí je v tabulce:

Čas se nikdy nezkrátí pod 5 minut

Čas se násobí počtem sáhů brány. 

	Typ
	Čas pro min obsluhu
	Oprava za další obsluhu(v min)

	Dřevená brána
	30 min
	-10 

	Okovaná brána
	40 min
	-8

	Železná brána
	50 min
	- 5

	Magická brána
	60 min
	- 5


Věže: stojí dvakrát tolik co obyčejné hradby, nelze do nich vyšplhat či je proletět.

Vylepšení hradeb

Vylepšení hradeb se provádí zaplacením rozdílu surovin mezi jednotlivými typy + rozdíl doby stavby na 1sáh. Při vylepšení o 1stupeň se navíc připočítává 5kop dřeva/sáh při vylepšení o 2 stupně to pak je 10kop dřeva a 5kop kamene na jeden sáh. Vylepšit lze pouze nepoškozené hradby.

Oprava hradeb

Oprava hradeb stojí polovičku rozdílu surovin a času mezi opravenými a poničenými hradbami.

Odolnost hradeb

Hradby jsou zasažitelné svými slabinami, každý útok touto slabinou ji poškodí. Hradby mají tři stupně poškození. Poškození se vztahuje vždy na 1 sáh. Není li dáno jinak.

Žádné- nic

Lehké- lehké narušení struktury, 

Vážné- zničené ochozy a střílírny zabraňují obraně odpovídat střelbou neb ospeciálními zbraněmi.  

Zničená hradba- v míste zničneí hradeb je možné volně procházet.

Válečné stroje a jiné prostředky hromadného ničení

Obranné:

Vroucí olej: Potřísnění znamená ztrátu 4 životů

Cena: 2 stříbrné

Balvany: Zásah balvanem znamená bezvědomí (1 život)

Cena: 2 stříbrné

Kyselina:zranění 5 životů a zničení zbroje.

Cena: 5 stříbrných

Útočné:

Žebřík:

Obsluha: 1 člověk

Cena: 5 st, 10 kop dřeva

Účinek: postavy s žebříkem mohou zaútočit na obránce a přelézt hradbu(musejí ji přelézt nikoli podlézt.

             Žebřík je nutné mít opřený o hradbu, pokud je žebřík odstraněn je útočník zraněn za 5 útržků a to přímo do životů.  Lze použít pouze jednoruční zbraně + štít

Lano s kotvou. 

Obsluha: 1 člověk s dovedností lezení nebo zloděj či hraničář

Cena: 3 st 

Účinek: postavy s lanem mohou zaútočit na obránce a překonat hradbu(musejí ji přelézt nikoli podlézt).

Obránce jim v tom může zabránit odstraněním lana, pokud je lano odstraněno, pak je útočník zraněn za 5 útržků a to přímo do životů. Pouze jednoruční zbraň. 

Musí kotvu házet ze vzdálenosti = výšce hradeb.(3,5,10 metrů)

Beranidlo:  

Obsluha: 2-12 lidí

Cena: 3 zl, 30 kop dřeva, 100 uncí železa 

Základní čas: 

Účinek: zničí bránu po uplynutí základního času. Hradby lze zničit také ale trvá to o ½ času déle.

Beranidlo ničí celou bránu nebo 2 sáhy hradeb. Obsluha beranidla nesmí bojovat.

Vylepšení: magické beranidlo:  100 uncí železa ,5 stříbrných. Za každou obsluhu se počítá  dvojnásobek k modifikátoru. Tj. vyražení magické brány trvá při plné obsluze 20 minut

Výbušná bomba:

Obsluha: pouze Alchymista nebo postava s dovedností minér 

Cena:(dosah v sázích)zl  +3 st pokud je to jako střela

Čas přípravy: 5 minut

Účinek:výbuch poškodí dřevěnou nebo kamennou hradbu  v rozsahu (1-5) sáhů za  zraní všechny v dosahu za 9 životů 

Zápalná bomba:

Obsluha: 1 Alchymista nebo postava s dovedností výbušniny

Cena: (2  x zranění)st +1 st pokud jako střela

Čas přípravy: 10 minut

Účinek: Zapálí hradby magickým ohněm který zasáhne (2-5 určuje výrobce)sáhů, nelze uhasit jinak než zlomením kouzla II. stupně. Dřevěnou hradbu spálí za 5 minut a zraní všechny v rozsahu působnosti za 6 životů. .   

Stavby:

· Postavit  každou  trvá 5 minut

· Stavby lze zničit pokud město padne, trvá 10 minut vše bez ohledu na to kolik jich tam je

.všechny další stupně  si zachovávají předešlé výhody.

Svatyně: stává se ohniskem božské energie, lze čerpat 15 minutovou meditací. Svatyně 

 nashromáždí 21 man za období. Pouze pro kněze

Cena:3 zl + 100 kop dřeva a 50 kop kamene

Kostel : je mnohem mocnější verze, 42 many  každý den, kněž ve svém chrámu je automaticky 

pod vlivem kouzla požehnání.   

Cena:4 zl+100 kop kamene + 20 kop dřeva 

Chrám:je nejhonosnější a nejmocnější božské zřídlo, hradby města jsou považovány za 

magické z hlediska působení různých kouzel, pokud jsou hradby prolomeny může chrám 

posloužit jako druhé útočiště. Produkuje 70 many denně

Cena: 1 gem+ 200 kop kamene+ 20 kop dřeva+ 5 uncí stříbra

Oltář: kněžská kouzla boha, kterému je oltář zasvěcen stojí o 1 manu méně, 1 manová kouzla 

stojí 1/3 many. (platí jen při sesílání v chrámu.

Cena:3 zl+ 2 unce střbra 

Kovárna: oprava zbrojí stojí polovinu, pokud je v kovárně postava s dovedností kovář tak mí 

opravovat zdarma.

Cena: 6 st+ 30 kop dřeva, 10 kop kamene

Alchemy lab: umožňuje míchat v tomto městě lektvary a jednoduché předměty,

Cena: 6 zl+ 50 kop dřeva

Enchanter lab: umožňuje vyrábět a opravovat magické předměty v tomto městě. 

Cena: 6 zl+20 kop kamene

Magická Věž: je zřídlo magické energie živlů může mít 2,4,6 pater. V každém patře může být 1 

komora zasvěcená magickým účelům. 

Cena:3,5,8zl + 50kop kamene a 50 kop dřeva na každé patro. 

Magické zřídlo: každý herní den přibude 40 man+10 za každou místnost.

Cena:4 zl+25 kop dřeva

Evokační komora: zvyšuje přínos many 2x. Rituální kouzla stojí jen polovinu ceny(zaokrouhleno nahoru).

Cena:3 zl+ 20 kop dřeva + 1 unce sionelu

Portál: portál do světa stínů umožňuje relativně bezpečný přenos mezi vzdálenými místy.

Portálem je možné projít pokud uživatel zná heslo, použití portálu stojí 1 mag.

Portálem lze projít do jiného portálu nebo se dostat ven pomocí kouzla(takové kouzlo stojí o 1 manu méně) 

Cena:3 zl+ 1 unce sionelu

Lazaret: léčení stojí polovinu ceny, pokud je v nemocnici postava s léčením smí léčit 

Zadarmo. V Lazaretu se nešíří nemoce. 

Cena:1 zl+ 50 kop dřeva + 20 kop kamene 

Důl: dodává suroviny  pro potřeby města

Cena: 6 st + 10 kop dřeva

Horalové: 

Smí stavět  svatyni,kostel,chrám, oltář, kovárnu,lazaret, alchemy lab, enchanter lab,

Magickou věž II, magické zřídlo, evokační komoru, meditační komoru, portál, lazaret, důl.  

 Elfové:

Smí stavět Obelisk(svatyně), Kamenný kruh(kostel), magickou věž III, alchemy lab  

Lazaret, Očarovanou zahradu(důl), magické zřídlo, evokančí komoru, meditační komoru, portál.

Dokonalí: 

Znesvěcená Svatyně : stává se zřídlem magické energie, lze čerpat 15 minutovou meditací. 

Svatyně nashromáždí  21 many každý den. Pouze pro kněze

Cena:3 zl+ 100 kop dřeva a 50 kop kamene

kaple temnoty : je mnohem mocnější verze, 42 many  každý den, kněž ve svém chrámu je automaticky pod vlivem kouzla božská pomoc.   

 Cena:4 zl+100 kop kamene + 20 kop dřeva 

Alchemy lab: viz výše

Enchanter lab: viz výše
Nekrokomora: oživovací kouzla stojí ½ ceny. Umožnuje tvorbu vyšších nemrtvých

Cena: 4 zl+25 kop dřeva

Pitevna: léčení stojí polovinu ceny, pokud je v nemocnici postava s léčením smí léčit 

zadarmo, poloviční cena materiálů při rituálním oživování nemrtvých

Cena:3 zl + 50 kop dřeva a 50 kop kamene

Znesvěcený Důl: dodává suroviny  pro potřeby města, znesvěcení způsobí že každý kdo do dolu vstoupí je proklet. 

Cena:2 zl+ 25 kop dřeva, kouzlo znesvěcení
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