Zloději:

Zloději nemají žádnou předem danou cestu, ale pro některé dovednosti musí umět jiné to činí zloděje náročného na dovednosti.

Zbraně: Ačkoliv to zlodějové nemají zakázáno, je pod úroveň zloděje používat hrubé zbraně jako sekery, palcáty a obouruční meče a podobné okaté nástroje.  

Zbroje:zbroj jim vadí v provozování všech níže napsaných dovedností. Hodnocení vašich dovedností se snižuje o KZ vaší zbroje je li lepší než 1. 
Prohledávání(3)  – umožňuje prohledávat lokace. Máš li tuto dovednost zvyšuje se tvá šance o jedna. 

Dovednost sníží čas prohledávání o 1 minutu za každou tvou úroveň.  Lidí můžeš prohledávat pokud s nimi strávíš 10 minut v jejich těsné blízkosti(pak se můžeš zeptat jestli u sebe nemají konkrétní věc) nelze pátrat naslepo, musíte vědět co hledáte(peníze konkrétní svitek, knihu apod.
Lezení na zdi(3) -     majitel je schopen překonat normálně nepřekonatelné překážky



(zdi,palisády.) vyjma těch, které jsou považovány za nepřekonatelné

Ukrývání věcí(2/3/4/5) –  postava může ukrýt jednu malou věc(cca dýka) za bod hodnocení této dovednosti(předmět musí  být skutečné ukryt někde u postavy). Předmět lze nalézt pokud je postava mrtvá,  pomocí kouzla či vydá-li ho dobrovolně(  podmínka: prohledávání


Pouta(4) – dokážeš z dostupného materiálu vyrobit pouta. Spoutaná osoba nesmí používat spoutané končetiny. Řemeny-lze přetnout, vyrábí se z kůže, látky prostě čehokoliv. Železná Pouta-(1 železo),(zámkem=1 železo), otevře je někdo z nářadím, klíčem nebo třeba magií. Železná pouta vyrábí kovář.


Únik z pout(5) – dokážeš uniknout z řemenů(5 minut)  Pout(15 minut, máš li  u sebe paklíč trvá ti unik jen  5 minut) 
Otevírání zámků a pastí(3/4/5/6) – odstraní past nebo zámek  do hodnocení této schopnosti.(max. hodnocení 4), musíš mít sadu paklíčů. Hod si kostkou na 5+ zámek otevřeš, máš li lepší vybavení než zámek hodnocení šance je jedna vyšší. 

Líčení pastí(4/5/6/7) – smíš nalíčit past, zajdi za organizátorem, podle její konstrukce, hodnocení této dovednosti a reálného provedení bude určen herní efekt.(povoleny jsou pískací zvířátka, či dětská pyrotechnika, past musí být bezpečně provedena)

Vražedný zásah(5)- dýkou dokážeš ignorovat nemagickou zbroj. Navíc máš +2 do zranění pokud zasáhneš tělo 

Zkrácení agonie(5)- několika odbornými seky zkrátíš agonii na 2 minuty. (podm: vražedný zásah)
Omráčení(7) – postava BEZPEČNÝM obuškem omráčí cíl lze použít pouze mimo boj, zasažená postava se chová jako by měla 1 život. jakýkoliv pokus o obranu vyústí v normální zranění.

 Podřezání(10) – postava při útoku zezadu(pouze mimo boj) zasadí smrtící úder tj. oběť jde rovnou do agonie, jakýkoli pokus o obranu končí pouze normálním zraněním. Lze použít jen když to oběť nečeká. 

Podmínka: omráčení, vražedný zásah
Převlek(4)- umožní ti jednou za období změnit drasticky svůj vzhled, potřebuješ 10 minut klidu a samoty, pak se počítáš za jinou postavu, odhalí tě jen někdo kdo pozná lež nebo vidí tvou pravou podstatu. Pro použití této schopnosti musíš změnit kostým a chování.
Znalost Jedů(3) - teoretická znalost výroby a účinku jedů.umíš s nimi zacházet tak že ti nehrozí otrava.
Výroba jedů(5) - umíš vyrábět skutečné jedy. Potřebuješ jen materiál, vybavení a recepty. Jeden recept je v ceně dovednosti. 

Podmínka: znalost jedů
Úkryt(6) – ukryješ li se ve stínu, za nějakou překážkou apod., jsi skryt nelze na tebe útočit, ty nemůžeš ovlivňovat okolí jinak odkryješ, smíš konat pomalé nenápadné pohyby jako pití lektvarů, příprava dýky etc.   

Ukryt ve stínu je signalizován rukou za hlavou, stejně jako jiné druhy neviditelnosti. Odhalí li tě někdo, jsi odkryt pro všechny.

Zlodějské vybavení: 
Sada paklíčů- nutná pro líčení pastí, otevírání zámků a vůbec všechny mechanické schopnosti, sada se dá koupit a má hodnocení(0 kus drátu až 3 exlusivní sada) to zlepšuje šance na otevření zámku.. 

Dá se koupit, uděláte li si vlastní nádobíčko, máte u nás bonus. 

Garota(škrtící drát)- udělán z šátku, přiloží li se na krk efekt je stejný jako u podřezání,  škrcení trvá 1 minutu. Oběť se nemůže bránit, nemluví(chrčí), ale stále může použít svých mentálních schopností.

Dutá jehlová dýka:  dýka která po zásahu vbodne do oběti smrtelný jed. obvykle kurare. Prochází zbrojí nemagickou zbrojí.   

Ledová čepel: dýka vyrobená z ledu a očarovaná, aby se nerozpustila, po zásahu roztaje během 30 vteřin. Místo vody někdy se používá rovnou jed. 

 Morgatiho čepel- dýka až tesák očarovaný smrtícím temným kouzlem, těchle zbraní bylo uděláno jen pár desítek. Je to nebezpečná hračka, zabitý člověk je neoživitelný, neboť zbraň zabíjí duši. Prý je vyrábí čarodějové z východu.

Pokud s touto zbraní někoho zabiješ  hod 1k6 na 1-3 je duše zabita. 5-6 duše je odpoutaná od těla, oběťje ihned mrtvá a nevstupuje do agónie.

Cena těchto zbraní se pohybuje okolo 4 gemů, pokud je možné ji  někde sehnat tak hodně štěstí
