Dovednosti: jsou různé užitečné dovednosti, které dobrodruhům ulehčují život,


Na každém úrovni dostává postava  tolik dovednostních bodů kolik je její úroveň. Dovednostní body ten může postava utratit za kteroukoliv dovednost ze svého cechu nebo některou z obecných dovedností.

Existují dva druhy dovedností: 

1. obecné dovednosti: může se je učit každý a jejich zařazení pod cech je jen pro pořádek a jsou v obecných pravidlech.

2. Tajné, tzv, mistrovské dovednosti: ty se můžeš učit pokud se staneš mistrem svého oboru. Ostatní se je mohou učit taky, ale za DVOJNÁSOBEK bodů a potřebují učitele. 

Veřejné dovednosti: má k dispozici každý(jsou v listu tvorby postav), obvykle mají jen jeden stupeň, nebo je jejich efekt přímo úměrný počtu utracených bodů.
První pomoc(3)- přidá jednorázově 3 životy, lze použít jen jednou za všechna obdržená 

zranění(aplikace trvá 1 minutu a nutný nějaký obvaz) další pokus až je li cíl znova raněn alespoň za 3 životy, nedokáže léčit zranění způsobené magií. Ani vrátit člověka z agonie. První pomoc prodlouží agonii o 10 minut.  

Ošetřování(4/5/6) - vyléčí zranění rychlostí 1 život x hodnocení za  10 minut, nutno hrát ošetřování 

Dotyčného alespoň po prvních 5 minut. Boj  zruší efekt doplnění životů, léčí i běžná  zranění způsobené magií. Nikoliv následky jedů, nemocí , prokletí apod. Nutné jsou jehly a obvazy.

Lezení na zdi(4) - majitel je schopen přelézt hradby, zdi palisády a podobně,  vyjma těch, které jsou  

považovány za nepřekonatelné(uvavřená věž). 

Ukrývání věcí(3/4/5) –   postava může ukrýt jednu malou věc za bod hodnocení této 

dovednosti(předmět musí   být skutečné ukryt někde u postavy). Předmět lze nalézt jen pokud je postava mrtvá, pomocí kouzla či vydá-li ho dobrovolně(
Odolnost vůči jedu(6) – jsi odolný na jedy, jedy s hodnocením menším než tvé tělo+úroveň na tebe 

Nepůsobí. Silnější působí normálně 

Odolnost vůči nemoci(6)  - jsi imunní na nemoci jejich síla je menší než tvé tělo+ úroveň. 

Plavání(3) -  umožní plavat přes herní toky,potápět se s menším rizikem utopení. Máš +2 do hodu na 

topení

Pevná vůle(6)      -     dá bonus +2 k vůli proti manipulacím s tvou myslí (kouzla, psychické 

schopnosti, mentální souboj)

Magická netečnost (6/8/12) –     zvýší c.č. zaklínadel o +1/+3/+5 a veškerá kouzla která ubírají nebo 

přidávají životy ti uberou/přidají o 1/3/5 měně.  Tato dovednost znesnadňuje vlastní kouzlení, 

sníží ti magii o 1/3/5.  

Léčení(5/7/9/12) umíš použít běžné postupy k léčení nemocí a vážných zranění. Dokážeš léčit běžné nemoci do síly 2/4/6/8 a léčíš hodnocení životů za 10 minut. Tato dovednost dokáže vyléčit veškerá zranění kromě těch která jsou neléčitelná bez použití magie.  K léčení potřebuješ vhodné vybavení,byliny a léky, postup výroby  léků je neveřejný, musíš si ho opatřit nebo léky někde získat.   

Jedy(3) –   teoretická znalost výroby a účinku jedů,.umíš s nimi bezpečně zacházet zacházet.

Identifikace(5) – znalost postupů identifikace neznámých  předmětů. Spadá li zkoumaný předmět do 

tvé specializace zjistíš o něm víc informací. jeden Pokus trvá 10 minut

 Horník(4) - umíš těžit efektivněji, máš šanci 4-5 že nalezneš rudu obvyklou na nalezišti a na 6 si hod ještě jednou 5-6 znamená že si našel něco zvláštního vyhledej organizítora a řekni mu kde jsi kopal. Též zvládáš lepší výdřevu do dolu stačí ti jen polovina materiálu.

 Kovář (5)– umíš zacházet se železem, umíš vykovat běžné výrobky  a  jednoduché zbraně, zámky první úrovně. Potřebuješ dílnu a každých 10 minut výrobě stojí 1 uhlí

Mistr kovář(8) – tvá práce je velmi dobrá, dokážeš vyrobit zámky 2 a 3 úrovně, zbroj a pokročilejší zbraně. Potřebuješ dílnu a každých 10 minut výrobě stojí 1 černé uhlí

Stavitel(6) – Víš jak navrhnout a postavit základní stavby. Musíš vypracovat plán, a dozírat na stavbu. Organizátor ti řekne kolik surovin  a času budeš potřebovat na postavení daného objektu.

Tajné schopnosti : monstra, rasy, CP...
Aura Ochrany
  hodnocení 1-3, funguje jako magická zbroj o kvalitě rovnající se hodnocení. 

Infravidění:            vidí i ve herní tmě(jeskyně, doly, labyrint, temnota...)

Létání –               pokud létá na bytost nelze zaútočit jinak než střelbou nebo kouzlem, létat lze 10 minut 

za bod dovednosti, pak musíš stejně dlouho odpočívat.

Metamorfóza*
  -  bytost může měnit svou formu ve zvířecí či jinou 

Nehmotný*
- bytost lze zasáhnout pouze kouzly, magickými a posvěcenými    zbraněmi 

Nekromancie         Umění mučení a rituálního oživování mrtvých.  

Nekroskop*
- bytost je schopna hovořit s mrtvými a získávat z nich informace bez    žádné další          

                                           magie(informace, které získá záleží na mrtvole, která je poskytuje)

Odvracení nemrtvých*    - nemrtví do úrovně rovné  tvé vůli nezaútočí na uživatele nebo 

                                          kohokoli v dosahu 5 metrů, ruší se pokud někdo z chráněných zaútočí. 

Planeshift*
-bytost je schopna měnit mezi realitou a světem stínu tolikrát kolik má hodnocení své vůle.

Regenerace
  - bytost regeneruje rychlostí 1 život za bod hodnocení a 1 minutu

Smrtící dotyk        - bytost udělí zranění rovné hodnocení této dovednosti 

                  pouhým dotykem

Šalebný zpěv *    – všichni v dosahu zpěvu jsou omámení, ovlivní všichni kteří mají 

úroveň+ vůle menší než úroveň+ vůle bytosti, která schopnost užívá. 

Tetování předků* - magické tetování spolu s tréninkem zajistí  zbroj  1/2 

Vysávání* 
  - bytost zraní cíl dotekem a přidá si ½ odebraných životů, zranění je             

                                 rovno Vůli

Znehybnění          - bytost dotekem znehybní  každý bod hodnocení znamená 30 vteřin paralízy.

Dovednosti  cechů: jen členové cechů 
