Upír:

Aura: bledá
Cena: 2

Upírem se stává člověk za poněkud nejasných okolností. Známy jsou jeho schopnosti, ale o původu těchto bytostí není nic známo. 

Vlastnosti jako původní postava

Zranitelnost:  stříbrem,magií, dřevěný kolík v srdci ho paralizuje, oheň2x a svaté věci tě zranují a zabrání v regeneraci na 30 minut.Pokud mu není useknuta hlava nebo pokud není spálen pak obživne  za 20 minut.Upír není schopen vstoupit do soukromích prostor bez prvního pozvání. Jeho schopnosti jsou udržovány krví živých tvorů: potřebuje denně za období alespoň 2 krve. Pokud mu klesne Krev na nula upadá do bezvědomí ze kterého ho probudí  až přítomnost živého tvora(pak se probouzí a má 1 minutu aby ho vysál).

Upír pojme Tělo+Vůle+úroveň krví.  

Schopnosti: každou schopnost ho stojí Krev

Vrozené:

Léčení (-/5/10) – léčíš si 2/3/5 životů za 1 krev

Vysávání  (-/6/8) – dokážeš vysávat krev, musíš se opatrně zakousnout do cíle(stačí naznačit)

. Cíl upadá do tranzu. Vysáváš 1/2/3 krve za 30 vteřin.Pokud cíly vysaješ víc než polovinu krví bude trpět slabostí. 1 krev se regeneruje vysátému 30 minut a urychlit to lze jen speciální léčbou.

Pařáty(4): má pařáty(Boj: 1, max. zranění 5)

Zajetí do země: zajedeš do země a jsi nezranitelný, smíš se vynořit až o 5 metrů dá než jsi zajel, v zemi vydržíš neomezeně. (2 krve)
Celerita:(4/8/12) rychlost, smíš zahlásit za 1 krev. Zahlásit úhyb nebo útěk(10/20/30 vteřin náskok)    

Potence(4/8/12): síla máš 2/4/stále  x +1 do zranění za každou krev. Dokážeš zahodit bytosti s Tělem 2/3/4 na vdálenost až 5 metrů. potence přidává +1 za hodnocení všem věcem vyžadujícím hrubou sílu. 

Odolnost(4/8/12): získáváš eliminaci 1/2/3 vůči zranění, funguje i na magické útoky.   

Mlhovina(6): dokážeš se proměnit v mlhuvydržíš v ní max 10 minut. Jsi nehmotný a zasahují tě jen magie, víra. (3 krve)

Stín bestie(5): proměníš se ve vlka. Útočíš pařáty a máš Čich.(2 krve)

Hejno netopýrů(7): proměníš se v hejno netopýrů, létáš a zasahují tě jen hromadná kouzla, ostatní tě zraní vždy za 1 život.(3 krve)  

Dominance(5/6/8): dokážeš vnutit svou vůli smrtelníkům. Dokážeš dát příkaz o délce 1/3/5 slov.  Cíl odolává vůlí a nesplní sebevražedné úkoly. (1 krev)

ZA DNE: je schopen použít pouze regeneraci,  vysávání a šalebný hlas. 

V NOCI:   proměnu ve zvíře, mlhovinu(vydrží v ní 10 minut), pařáty, upír ovládá tvorbu ghůlů(musí jim dát svou 1 krev ) nebo upíra(musí oběť vysát a pak obětovat alespoň 3 krve, stvořený upír bude mít charakteristiku postavy,ale ztratí jednu úroveň.  

.

 Vlkodlak

Aura:červeno zelená
Cena: 3

Má charakteristiku postavy, 

Zranitelnost: stříbro,nezabitelný normální zbraní(padá jen do bezvědomí) , Vlčí mor(způsobuje dýchací obtíže je li v blízkosti)

 Kontakt se stříbrem mu zabraňuje v proměně a znemožnuje mu použít své schopnosti, v noci musí strávit v proměně alespoň hodinu jinak ztratí jeden bod  z těla.  

Schopnosti: regenerace I, proměna ve zvíře( pařáty boj 1 max 6), řeč zvířat, silná krev(upír mu dokáže upít max. 3 krve)

Přikoupitelné: 

Infekce(10): tvé zásahy způsobí lykantropii, šance je 6+. Rituální změny jsou snažší. 

Zabijácká infekce(7):zásah způsobí otravu krve= zraněnému se neléčí životy. 

Crino(8) forma: jsi napůl člověk, bojuješ pařáty nebo zbraní, máš +1 do Boje a +2 do Těla.

ovládání vlků: dokáže ovládat až Vůle  vlků, vlk nespáchá sebevražedný příkaz.

· Pravý vlkodlak se může měnit kdykoli. Nakažený se mění v intervalu 2 hodin.

Magie: vlkodlaci mohou následují druidskou nebo zaklínačskou stezku.

Kuei jin

Aura:bledá červeno modrá

Cena: 2

Kuan jinem se stává člověk za poněkud nejasných okolností. Známy jsou jeho schopnosti, ale o původu těchto bytostí není nic známo. 

Vlastnosti jako původní postava

Zranitelnost:  stříbrem,magií, kovový kolík v srdci ho paralizuje,  svaté věci tě zranují a zabrání v regeneraci pokud se tě dotýkají. Pokud mu není useknuta hlava nebo pokud není spálen pak obživne  za 20 minut.

 Jeho schopnosti jsou udržovány energií živých tvorů. „Čchi“, které potřebuje denně 2 za období . Pokud mu klesne čchi na nula upadá do torporu, ze kterého ho probudí  až přítomnost živého tvora(pak se probouzí a má 1 minutu aby ho vysál). Pokud je zabit je jeho duše uvězněna v astrálním světě a vrátit se může pouze pokud mu někdo pomůže znova získat tělo
Kuan jin pojme Tělo+Vůle+úroveň čchi.  

Vrozené Schopnosti: každou schopnost ho stojí Energii.

Léčení I(-/5/10) – léčíš si 2/3/5 životů za 1 čchi

Vysávání čchi I(-/6/8) – dokážeš vysávat energií, musíš se dotknout cíle( holá kůže/oblečení/zbroj). Cíl upadá do tranzu. Vysáváš 1 energii za 30 vteřin.pokud cíly vysaješ víc než polovinu čchi bude trpět slabostí. 1 energie se regeneruje vysátému 30 minut a urychlit to lze jen speciální léčbou.
 Démon: dokážeš se proměnit do démonické podoby. V ní můžeš útočit pařáty(boj 1, max 5), ale tvé chování je podřízeno jen instinktům hlad, přežití, zničení nepřítele. Na rozdíl od Bestie je démon podstatně chytřejší a zvrhlejší.    Démon může mít speciální schopnosti.
Volitelné dovednosti:

Celerita:(4/8/12) rychlost, smíš zahlásit za 1 krev. Zahlásit úhyb nebo útěk(10/20/30 vteřin náskok)    

Potence(4/8/12): síla máš 2/4/stále  x +1 do zranění za každou krev. Dokážeš zahodit bytosti s Tělem 2/3/4 na vdálenost až 5 metrů. potence přidává +1 za hodnocení všem věcem vyžadujícím hrubou sílu. 

Odolnost(4/8/12): získáváš eliminaci 1/2/3 vůči zranění, funguje i na magické útoky.   

Najdi čchi(5): dokážeš vidět aury, a neviditelné tvory. 

Rozvrácení čchi(8): 3 energie bytost začne trpět  slabostí, odstraní až magická léčba(odstraň prokletí, vitální kouzla)

Krok do stínů(10): 2 energie dokážeš vkročit do stínového světa a zdržet se tam 10 minut.  

Plivnutí čchi(5): dokážeš plivnout čchi, 2 energie. Způsobí 4 zranění duše cíli. Nehmotný cíl může být pomocí tohoto plivnutí znehybněn(na 1 minutu) do podoby nefritové sochy

Umění kosti(8): dokážeš vytvářet různé užitečné nástroje.vydrží 10 minut. Nezaručuje že s danou věcí budeš umět zacházet.
 1 čchi: klíč

 2 čchi: bodce, pařáty, apod. způsobuje magické zranění

3 čchi vytvoříš meč nebo Zbroj 2.   

 Stanutí na dračích zádech(6) přirosteš k zemi, nemůžeš být zahozen, poražen a jsi imunní na vyrážení zbraně.
Džin

Aura:zářivě modrá
Cena: 3
Elementární bytost vzduchu, džinové se obvykle nevyskytují, mohou být přivoláni některými magiky. 
Schopnosti: Džinové ve fyzickém světě nemohou zemřít. Pokud nejsou zabiti duševními útoky nebo zemní magií jen se vrátí do svého plánu. Povoláni zpátky mohou být jen tím kdo zná jejich jméno. Ale tomu pak musí sloužit.

Džinové jsou schopní mágové, elementární kouzla vzduchu je stojí o 1 manu na úroveň kouzla méně. Nedokáží sesílat zemní kouzla.

Džin dokáže létat(20 minut) a učinit se kvazihmotným(lze ho zbranit jen zbraněmi které jsou nabity magickou energií a posvěcenými)(10 minut pak si musí udržet tvar)

