	 Runy síly
	 Slovo    

 moci
	Význam
	

	

	Aam
	První kruh kouzel, nejslabší  a nejsnáze konrolovaný
	

	

	Um
	Druhý stupeň, pokročilejší kouzla
	

	

	Trim
	Třetí stupeň, pokročilá kouzla
	

	

	Arch
	Čtrvtý kruh, expertní magie
	

	

	Mega
	Pátý kruh, předposlední ze silových run, 6 kruh nikdo ze známých mágů nezná. 
	


	Škola
	Slovo moci
	Význam
	Pozn.

	

	Igni
	Oheň
	Ničení a oživování

	


	Aqua
	Voda
	Očista odrážení a a chlad 

	


	Aer
	Vzduch
	Lehkost a šálení smyslů steně jako doprava

	


	Terra
	Země
	Hmota a její manipulace

	

	Sol
	Mysl
	Ovlivňuej mysl formuje ji a přetváří

	

	Nocta
	Temnota
	Kouzla využívající negativní síly a někdy chaosu

	

	Luxor
	Světlo,magie
	Síly prvotního světla

	

	Vitae
	Život 
	Životní síla 

	

	Mortis
	Smrt
	Neživotní síla propojeno s Nocta


	Efekt
	název
	Význam
	

	


	Arm
	Zbraň
	Očarování k posílení předmětu v boji

	

	Caom
	Ochrana,štít
	Tvoří ochraná pole, růných kvalit

	

	Akel
	Zrychli
	Zrychluje ne všech vrstvách hmoty i energie. 

	

	Nhi
	Zpomal,zastav
	Snižuje činnost dokonce i zastavuje.

	

	En
	Zvětšit
	

	

	Red
	Zmenšit
	

	


	Vista
	Najdi, vidění
	Dovoluje měnit rozsah vidění

	

	Movis
	Pohyb
	

	


	Creas
	Tvoř
	Tvoří hmotu i energie, použití v ustalování kouzel

	


	Dominatio
	Poruč, ovládni
	Ovládání cizích subjektů i kouzel

	

	Diminute
	Zruš,znič
	Rozrušuje strukturu kouzel i hmoty 

	

	Centrius
	Jed
	Proměnuje ve v nebezpečné substance

	nemá


	alte
	Proměna
	Nemá runu. Proměná kouzla využívající chaosu v některém aspektu


	Dosahové meta runy
	název
	Význam
	

	

	Cas
	Sesilatel
	Kouzla jsou seslat jen na sebe. 

	

	Tarch
	Dotyk
	Dotykem je se rozumí dotyk ruku či magickou holí

	

	Rang
	Vzdálenost, cílený výboj 
	Učinek cca na 10 m kouzlo zasahuej automaticky

	


	Taar
	 Střela, necílený výboj
	Kouzelník vrhá střelu svým umem, levnější než Rang

	Okruhové meta runy
	
	
	

	

	Bal
	Rozsah koule
	Rozsah je standartně 3 metry

	

	Rig
	Rozsah prstenec
	3 metry rozsah vyjam středu, cíle kouzla.


Poznámky:

Kouzla je možné kouzlit pomocí kreslení runy na vhodný povrch, runu musí být možné do povrchu viditelně nakreslit či vyrýt. Slova nejsou nutná, seslání se pak oznamuje jen  oznámením učinků. 

Kouzla je možno měnit, konzultace s organizátorem je nutná. Běžně je možné měnit dosah či rozsah kouzel pomocí přidání či ubrání run. Spotřeba many pro kouzlo se pak proporcionálně mění což nelze exaktně určit pravidlem neb je třeba brát zřetel i na herní rovnováhu..  

Runověda

