Magna Theurgis

O astrálním světě:

Astrální světy leží za stíny, je možné tam vstoupit, ale jen mocná osoba se toho může pokusit, neboť elementální pláně nejsou příliš přátelské k smrtelnému životu.

Ohnivé moře, nekonečný vzdušný prostor, vodní masy nebo tunely provrtaná pláň země.

Vstoupit tam bez ochrany je velmi pošetilé a zpravidla končí smrtí. To ovšem nic nemění na užitečnosti bytostí, které tyto světy obývají. Od primitivních elementárů, mocných elementálů či džinů až po inteligence schopné učeného hovoru a po milénia shromažďující znalosti.   

Sféry astrální – dle stupně dosažitelnosti seřazené 
Nejblíže stínům jsou pláně astrální, všechny jsou přibližně stejně dosažitelné a i do moci se liší jen zaměřením.

Sféra ohně – domov salamandrů a ifrítů, elementálové které lze přinutit ke zjevení jsou tam cosi jako zvířata. Inteligentní bytosti lze donutit k poslušnosti jen znalostí jejich pravého jména. Bytosti ohně jsou nevypočitatelné a divoké, mají znalosti o všem co se týká ohně a emocí.

Sféra vzduchu – domov sylf a džinů, ovládají větry a mají mnohé znalosti o počasí. Mohou to být excelentní špehové i když jejich pojetí důležitosti se liší od naší a tak místo sledování nepřátelské družiny může sylfu zaujmout mrak nebo přicházející bouře.

Sféra Vody – domov Undin a džinů vody(doplnit jméno), vyznají se v tajemstvích vod, jen málokterý poklad nebo důležitá věc jim unikne, díky svázání s vodou jejich pojetí podobné našemu. Bytosti vody jsou překrásné a je velmi obtížné jejich magickému kouzlu odolat.
Sféra země- domov gnómů a džinů Země. Jsou to mistři řemesel a podzemí, jejich svazek je takový že znají vše co je v zemi uloženo. Gnómové jsou tvrdohlaví, skoupí na slovo ale vždy ocení dobrou práci a stálost.   

Vyšší sféry – leží za elementárními sférami, jsou domovem různých inteligencí, obvykle se označují podle planetárního systému, kontaktovat takovouto sféru je možné je li známa jeho sigilie a jméno odpovídající poloze v multivesmíru.

K kontaktu je potřeba rituální kouzlo a dostatek many. Rituál trvá 20 minut, prvních 10 minut se otevírá portál, druhých 10 minut má theurg na to, aby přednesl svou žádost, jeho žádost se může týkat 1 věci, v případě specifických znalostí musí být specifikováno místo a čas. Odpověď může být různě dlouhá a odehrává se v podobě vize v nulovém čase.  
Sféra psaného slova(12)– vědomosti které jsou napsány, entity mají přístup k nezabezpečeným záznamům, magické texty jsou nepřístupné neboť magie v nich blokuje možnosti této sféry. 
Jméno:Vehuiah
Sféra mluveného slova(24) – sféra dokáže zaznamenávat současné vyřčené vědomosti, pamatuje si většinu obecných informací které dosud živě kolují mezi lidmi. Při exaktní znalosti času a místa je možné získat záznam hovoru pakliže nebyl stíněn či se neodehrával ve stínovém plánu.
Jméno:Jéliel

Sféra vědění řečeného(36) – tato sféra dokáže si pamatuje i ty věci které byli řečeny, k správnému použití je potřeba znát osoby nebo místo a čas. 
Jméno: Achaiah
Sféra zapomenutého vědění(48) – Jedna z nejobtížněji přístupných sfér, kontakt s ní je obtížný a nebezpečný, tato sféra si udržuje znalosti všech zapomenutých věcí, vzhledem k obrovskému množství informací je složité z ní něco dostat a je tu ještě jedna maličkost, říká se že mnohé informace nesou děsivé kletby které se přenáší spolu s nimi. Kontakt s touto sférou je tedy hraní si velmi ostrým nožem. 

Jméno:Cabalah

Sféra zapomenuté moci(60) – tato sféra skrývá mnohá tajemství, obvykle shromažduje nepovedená kouzla, rituály, odchytává nejrůznější abnormality, v její moci je taky aktivní zásah, inteligence mají moc napravit nepřirozeně změněný stav věcí, Legenda říká, že kdyby byl mezi elfy někdy dostatečně vysoký theurg mohla být brána uzavřena a po tisíce let klid. 

Jméno této sféry je dávno zapomenuté tajemství
Jméno: Ashmodai
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