Psychická kouzla – specializovaná kouzla na psychiku

Škola je vždy psychická magie, čas na naučení je pro normálního mága dvojnásobný

* jsou stupeň kouzla 

Iluze: rozsah iluzí je cca 2 m3 na úroveň kouzla. Tvorba iluzorních bytostí je omezena mágovou úrovní a znalostí tvořené bytosti. Popisujte s ohledem na reálnost. 

Reálnost iluzí:
	Úroveň bytosti
	obeznámenost
	vzhled

	1
	Znáš jen z příběhů
	Vágní, je to rozpohybovaný obrázek, uvěřitelné v šeru a mlze

	2
	Viděl jsi ji na rytině, obrázku
	Obecně odpovídá představám, jen přímý svědek pozná rozdíl

	3
	Viděl jsi ji z dálky, velmi podrobný popis
	Až na pár detailů k nerozeznání, může ošálit i příslušníky svého duru z dálky

	4+
	Osobně jsi ji potkal, bojoval s ní. Podrobné studium
	Dokážeš udělat kopii k nerozeznání, takhle se dělají loutkový vládci


*Vyvolej emoci 

        Cena:1 
         Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
- Formule vyvolá v cíly emoci podle přání mága. Emoce vydrží 10 minut. Silný šok ji může zrušit -dřív
- Emoce: strach, lítost, soucit, 
**Vyvolej cit

        Cena:3

         Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
-
formule vyvolá v cíly Cit podle přání mága. Cit bude po dobu  20 minut hlavním motivem jednání. Ty určuješ kdo je cílem emoce.
-
City: Panika(prcháš k nejbezpečnějšímu místu) Láska, Agresivita. 
**Fantóm

        Cena:4

         Předmět: lahvička s mlhou, kouř,tma
        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
- Stvoříš z mlhy statickou iluzi. Iluzi mohou vnímat bud všichni nebo jen jeden cíl. Nedokáže zranit ale může vyrušovat. Klasický příklad je  že vytvoříš vedle sebe mocného válečníka, někomu opičku na zádech nebo třeba iluze zámku, kde žádný zámek není. Pokud je iluze donucena se hýbat je zrušena(na bojovníka zaútočíš, ¨zkusíš zatřepat zámkem apod) iluze se rozplyne jakmile se dostane mág z dohledu.  
  **mentální ochrana- 

        Cena: 6 

        Předmět: 

        Záchranný hod:není

         Zaklínadlo: 
-
vytvoří kolem postavy ochranné pole které ji chrání proti psychické ujmě +2 vs mentál a emoce.

Kouzlo vydrží 1 období
**ESP 
        Cena: 4 

        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
-
umožní číst emoce oběti, užitá odborníky může zobrazovat i současné myšlenky(psychická magie 2+).

Dosah zaklínadla je dohled. Na blízko užitečná sonda na dálku použitelná jako komunikace.
** Ovládní  podvědomí
Cena:5

         Zaklínadlo:Um Sol Reas Dominatio Rang!

Předmět: není

Záchranný hod: vůle

· kouzlo uvede cíl do magického tranzu a uspí jeho mysl. Kouzelník může dotyčného ovládat pomocí slovních povelů, oběť je schopna vykonávat pouze jednoduché akce, které přímo neohrožují život postavy(žádný boj, neskočí ze skály, nebude kouzlit apod.) 

 Kouzlo trvá max 10 minut, nebo do prvního zranění.

***ovládni mysl – jako poslání

***Telepatie – komunikace na dálku

Cena: 5 

        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
-
umožní číst myšlenky na dálku, mimo dohled je nutné znát jméno a popis osoby se kterou chceme komunikovat. Pokud není cíl chráněn před mentální magií nebo není v našem plánu. Smíte použít jakýkoliv prostředek komunikace(třeba mobil)  
*** dynamická iluze – vytvoří pohyblivou iluzi pod vedením mága. Iluze není schopná zabít.

Cena: 7 

        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
-
stvoří iluzi která je schopna pohybu, iluze je schopná bojovat nebo reagovat na podněty dokud je mág v dohledu. Iluze může mluvit, hýbat se není schopna produkovat druhotné iluze(šíp). Veškerá zranění mizí pokud zmizí iluze.   
****programová iluze- 

Cena: 10
        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
- iluze je programována a může jednat sama, vydrží max 30 minut, program musí být jednoduchý. 


***** mentální stín-

Cena: 12
        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
- mág se stane neviditelným z hlediská magické detekce, stále může být cílem přímých 

kouzel, ale psychická kouzla, mentální souboje a útoky vedené nepřímo míjejí mága.
*****hmotná iluze- 

Cena: 15
        Předmět: 

        Záchranný hod:Vůle

         Zaklínadlo: 
- iluze dokáže zasáhnout fyzický svět, způsobit zranění vědomému cíly, nebo manipulovat s prostředím(vzít a pohybovat malými předměty).  
