Grimoár Učedníka magie Vůle

První stupeň
· Světlo

        Škola:  oheň

        Cena:1 za 20 minut.

         Předmět: vhodný zdroj světla(ideálně hůl)

        Záchranný hod:není

         Zaklínadlo: Aam igni Red!

· Zaklínadlo stvoří kouli světla na hlavou kouzelníka,( kouzelníkovy je povoleno používat baterku pro účely osvětlování i oslepování musí vyslovit kouzlo těně před tím než někoho oslepí).  

· Zaklínadlo funguje v herní tmě.

· Dotyk Úhoře

        Škola:  vzduch

        Cena:2

         Předmět:není

        Záchranný hod:

         Zaklínadlo:Aam Aer targ !

· Kouzlu stačí dotknout se oběti(nutný dotyk do těla, nikoli zbraně, štítu apod.)  a ta je zraněna za 4 životy. 

· Děs

 Stupeň: I

 Škola: vzduch

 Cena:4 za první a 3 za každou další bytost

 Předmět: 

 Záchranný hod:vůle


 Zaklínadlo:  Aam Aer Sol dominatum!    

- Postiženým se zdá, že mág je děsivá bytost před kterou je nutné prchnout a proto bude utíkat 50 metrů . Jestliže je přinucen k boji bude bojovat, ale jinak bude prchat co mu síly stačí.

· Najdi magii

 Škola:voda 

Cena:3

 Záchranný hod: není       

  Zaklínadlo:   Aam Vista targ!

        - Zaklínadlo prozradí co umí nějaký předmět(např. meč +1 ,prokletý svitek, svitek s kouzlem). Podmínkou je že se musí jednat o magii a je nutných 5 minut klidného prozkou-mávání předmětu.         



· Zjisti lež. 

Škola:vzduch 

Cena:3

Předmět: kyvadlo

Záchranný hod:vůle
 Zaklínadlo:  Aam Vista lux targ!

- Terč kouzla musí třikrát odpovědět na jakoukoli otázku pravdivě(ano,ne, nevím), nelze seslat během  boje. Otázky musí být položena ihned po seslání kouzla.

· Manová ochrana I 

Škola:vzduch 

Cena:4

        Předmět:útržek 

        Zaklínadlo:   Aam Aer caom  Cas!

         -Zaklínadlo vytvoří kolem těla kouzelníka magické pole, které absorbuje zranění  způsobené kouzelníkovy(nepůsobí na jedy,ale pokud je postava zasažena otrávenou zbraní jed se neškodně setře, není-li tento štít zničen útokem).Tato bariera má 5 životů a po jejich vyčerpání mizí. 
· Manový šíp

         Škola:energie

Cena:2

         Předmět:koule

       Záchranný hod:není  

Zaklínadlo:  Aam Lux taar!

Zásah koulí znamená zranění oběti za 3 životy.Kouzlo lze krýt zbraní nebo štítem a pokud odražená střela trefí někoho jiného zraní ho jako by to byl  právoplatný cíl.

· ohnivá čepel/ledová čepel

Škola:oheň/voda

Cena:3

        Zaklínadlo:  Aam Igni/Aqua Creas Arm targ !

-zaklínadlo posílí libovolnou nemagickou zbraň o jedno zranění  na prvních 3 zásahy . Kouzlo nelze kumulovat s jiným, nelze ho seslat na jakoukoli magickou zbraň, zásah se počítá jako zranění živlem ohně(vody) každé zaklínadlo je třeba naučit se zvlášť. Funguje na jedno období pak vyprchá.

· Oživ kostlivce

Škola:černá magie

Cena:5

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:Aam Nekro Creas vitae targ !

· kouzlo oživí kostlivce s původní výstrojí majitele, který má 9 životů, je zranitelný normální zbraní a vydrží 1 hodinu, poté se rozpadne v prach. Takto oživený mrtvý je nevzkřísitelný.

· Zlom kouzlo I

Cena:3

Škola: Voda

 Předmět: klacík

         Zaklínadlo:Aam Dis Rang   !

· Zaklínadlo zruší účinky cíleného jedničkového kouzla, je li sesláno na kouzelníka, který právě sesílá jedničkové kouzlo, je toto kouzlo přerušeno.       

· Čarovná Zbroj I 

       Škola:země

       Cena:3

       Předmět:není

      Záchranný hod: není
      Zaklínadlo:  Aam Creas Caom Targ!

         - Kouzlo vytvoří magickou zbroj kolem nositele a  garantuje zbroj 1/1 na dobu jendoho období.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 1 zranění z jakéhokoli útočného kouzla, které ji zasáhne.
