Válečnický cech

Válečníci mohou být různí od lapků a žoldáků po rytíře cti, paladinové a hraničáři se počítají do válečníků i když ovládají i kněžská kouzla(ale jen nemnoho jejich  kněžských dovedností).

Kryt(5)
Podmínka: umění boje alepoň 2.

Četnost: 1x za období

trvání: ihned

Popis: jsi schopen uhnout téměř jisté ráně,jakmile jsi zasažen,řekneš slovo „KRYT“ a rána je neplatná,vykryl jsi ji, nelze použít na doteková kouzla,střely, vrhací zbraně a prostorová kouzla.
Úhyb(6) 

Podmínka:kryt
Četnost:1 x za období
trvání: ihned

Popis: jsi schopen uhnout téměř jistému zásahu na blízko i střelami či vrhacím kouzlem,jakmile jsi zasažen,řekneš slovo „ÚHYB“ a rána je neplatná,vyhnul ses jí. Nelze aplikovat na doteková a prostorová kouzla. 
Útok z obrany(8)
Podmínka:kryt umění boje 3 a více
Četnost: jednou za bitvu

Trvání :
do prvního nepřátelského útoku

Popis :
Válečník výkřikem "FINTA" ohlásí použití finty a vyčkává na protivníkův útok. První úspěšný protivníkův útok způsobí jemu samému zranění ve výši jeho útoku - maximálně však za své umění boje. Dodatečně potom protivníkovi oznámí jakou fintu použil.

Lze kombinovat s dalšími dovednostmi(jako ochromení končetiny nebo zlomení končetiny)

Př.: Zasáhne-li útočník za 3 životy, způsobí mu útok z obrany zranění také za 3 životy

Zastrašení(4)
Podmínka:vůle 2 a vyšší

Trvání :
ihned

Popis :
Válečník strašlivě zařve : "ZASTRAŠENÍ!!" 1 nepřítel je nucen ustoupit z dohledu nebo na 100 metrů.  Jedná se o ovlivnění emocí.  Zastrašení je možno použít na jednoho konkrétního protivníka pouze jednou za období. 

Trofej(3)
Podmínka: zastrašení

Trvání :
ihned

Popis :
získáš li hlavu protivníka můžeš si z ní udělat trofej(musí být viditělně nošena)

Každá trofej  znamená dalšího zastrašeného nepřítele.

Škrcení(7)
Podmínka:Tělo 3, umění boje 2

Četnost: kdykoliv

Trvání :1 minuta

Popis :
Můžeš uškrtit postavu, jedná se o brutálně vypadající čin, trvá to minutu, potom je dotyčný v agónii. Položíte ruce lehce kolem krku oběti. Oběť nesmí odporovat. 

Vyškubnutí se ze sevření(5) 

Podmínka: tělo 3,  

Četnost:kdykoliv 

Trvání :
ihned

Popis :
Smíš prohlásit: "Vyškubnul jsem se ti!", škrcení nemá efekt, dokud jsi při vědomí.

Vyrážení zbraně(4) 

Podmínka: umění 3
Četnost: 1x za období  

Trvání :
ihned

Popis :
Klepni soupeři do zbraně či štítu zbraní, prohlaš: „Vyrážím!“ Musí pustit svou zbraň (štít), může ji sebrat až po 2 vteřinách.


Vyrážení dveří(4) 

Podmínka: umění boje 3+  

Trvání :
ihned

Popis :
Pokud se pořádně rozběhneš proti dřevěným dveřím (jeden nebo dva fáborky), sebereš jim nárazem jeden fáborek. Zařveš Prásk! Dveře bez fáborků jsou zničené 

               Pokud máš sekeru, dokážeš se během třiceti sekund prosekat zdí či dveřmi s jedním fáborkem či střechou až s dvěma fáborky. Pokud uneseš alespoň 3 náklady, zvládneš i zdi a dveře s dvěma fáborky (za minutu). Při prosekávání je třeba nahlas vykřikovat Bum, bum! 

Taktika:umožní velet nepříliš bojově schopným jedincům a tak zvýšit jejich bojový potenciál

  Bonusy lze použí v boji za přítomnosti taktika, 
Podmínka: umění boje rovné hodnocení dovednosti  
	dovednost
	Počet hráčů pod velením
	Max umění boje
	Popis dovednosti: které smí člověk pod velením taktika použít
	Zkušenosti

	Adept
	2
	2
	Jednou za období smí voják použit fintu kryt  
	4

	Pokročilí
	3
	3
	Jednou za období smí voják použít fintu úhyb
	6

	Expert
	5
	4
	1x období imuní na strach
	8

	Mistr
	10
	5
	2x finta kryt,smíš krýt i spolubojovníka vedle sebe
	10


Taktika se projevuje i v boji oddílů( přidává do základního útoku bonus  +3 za každý stupeň) 
Cesta bojovníka: toto je umění brutální síly

Podmínka: umění boje rovné hodnocení dovednosti, Tělo alespoň 4
	Dovednost
	Četnost užití(období) 
	Popis dovednosti: 
	Zkušenosti

	Adept
	1
	Kryt
	4

	Pokročilí
	2
	Ignorace bolesti
	6

	Expert
	3
	Železná kůže
	8

	Mistr
	4
	Prodloužení agonie(na 20 minut),Bersekr
	10


Ignorace bolesti:

Trvání : max 20 minut 


Popis : bojovník dokáže ignorovat svou bolest, to zvládne na max 20 minut za období. Během této doby je imunní proti veškerému  způsobování bolesti vyjma psychických kouzel(mají poloviční trvání).

Železná kůže

Trvání :
ihned
Popis : tvá kůže je zocelena bojem
smíš použít toto umění a vyhnout se jednomu fyzickému zranění v boji. Byl li veden otrávenou zbraní jed ti neublíží(leda by se vstřebával kůží přímo). Toto smíš použít toliko jednou za období bez ohledu na množství fint které můžeš použít..
Bersekr

Trvání : 1 boj(max 10 minut)


Popis :bojovník se uvede do transu ve kterém je z něj zabijácká stvůra. Má dvojnásobek svých životů. Pokud se ocitne v mínusu se životy, když trans skončí, upadá do agonie. Agonie se zkracuje o minutu za každý záporný život.

Cesta šermíře: dá válečníkovy možnost vylepšit šermířské finesy které už zná, smíš použít o hodnocení více fint za období (bez této dovednosti smíš použít každou tobě známou fintu 1 za období), každá finta může být použita jen jednou proti jednomu protivníkovy. Každý stupeň tě naučí jednu fintu.

Podmínka: umění boje rovné hodnocení dovednosti, nejvíš kroužkové zbroj
	Dovednost
	Četnost užití(období) 
	Popis dovednosti: 
	Zkušenosti

	Adept
	2
	Kryt,
	4

	Pokročilí
	3
	Úhyb, 
	6

	Expert
	4
	Utok z obrany
	8

	Mistr
	5
	Smíš použít stejnou fintu dvakrát na stejného protivníka
	10


