Organizátorské pokyny

Zkoušky na povolání

Dělají hráči kteří budou hrát danou postavu poprvé, nebo u začátečníků a lam.

Povinná bude zkouška šermu(  u kouzelných povolání, jen bezpečnost)

· šerm se zbraní kterou budeš používat, hodnotí se úspěšnost a bezpečnost.

Boj na cca 3 zásahy, standardní plochy, 

Znalost pravidel: nebude se přezkušovat ale povinně všichni na úvodní výklad

Praktické zkoušky se pojedou na ostro(mimo základního šermu) takže postava může zemřít

Smrt, je vyřazení z povolání(zase na druhou stranu tak daleko by to zajít nemělo takže když se bude někdo snažit tak to udělá i když není mistr boje)

Hodnotí se kostým, opravdu dobrý kostým bude mít ohodnocení v podobě většího množství peněz popřípadě lepší sociální status navíc dobrý kostým odpovídající charakteru umožní hrát třeba nestandardní rasu

Válečníci

Šerm 

Pravidla pro válečníky

Hraničáři
Šerm jako u válečníků

Kněžská magie – musí znát jaká kouzla smí používat, co dělají, jak se kouzlům odolává. 
Znalost přírody – rozpoznat byliny, popřípadě nějaké to zvířectvo. 
Druidové mají i rétoriku

Zaklínači – elitní cech, výhoda splněním zkoušek máš nárok na zaklínačské základní vybavení(1 stříbrná zbraň, vlčí amulet a 1 lektvar)
šerm s mečem – duel 
srážení projektilů – srážení projektilů
zakletí – znalost pravidel a praktické předvedení
Boj s bestií – boj s pařáty
Zkouška trav – vypít lektvar trav( todle bude o štěstí) 
Mágové

Znalost pravidel

Znalost run a kouzelných formulí – 
Kouzlení kouzel – praktické předvedení v magickém souboji
Znalost vlastní školy – znalost pravidel specializace.
Kněží

Znalost pravidel

Kněžská kouzla – znalost principů kněžské magie, povolených kouzel a praktické předvedení
Rétorika – předvedení výřečnosti
Zkouška z věrouky- prozkoušení znalostí vlastního náboženství a dogmat
Zlodějové

Šerm

Znalost pravidel

Výcvik podřezávání a plížení

Výcvik hbitosti( hlavolam, vykrádání, ....)

Zbroje hodnocení
Běžná zbroj nechrání před kouzly

	Typ
	Redukce zranění
	Počet zásahů při plném pokrytí
	Běžné pokrytí

	Vycpávaná, tenká kožená, kožichy, koberec
	1
	6-7
	

	Zpevňovaná kožená, zpevněná kobercová zbroj, lehké kroužky.
	2
	6-7
	

	Kroužky
	3
	11-12
	

	,šupiny, lehké pláty, lamelové plátovky
	3
	6
	

	Pláty
	4
	12-14
	


Zbroj se opotřebovává, vydrží jen určité množství zásahů. Kolik závisí na kvalitě, provedení a pokrytí těla.

Podmínky hodnocení:
Kvalita: se projevuje v redukci zranění, nikoliv v trvanlivosti. 

Váha: 

Lehká zbroj – 1 zásah na končetinách, 2 v trupu

Těžká zbroj- 1 zásah v končetinách,  4 v trupu

Pokrytí: 
Částečné – viz váha zbroje



Plně kryto – za každý pár končetin +1 zásah, helma přidá 1 zásah a neomračitelnost, s krytými vitálními body nepodřezatelnost. .
Plně kryto znamená že část těla je zbrojí téměř zcela zakrytá, týká se to kroužků, a plátů s klouby a myškami, jiné provedení možné.
Provedení: za vzhled a snahu se dávají body k dobru, hezky a kvalitně vypadající zbroj může dostat bonus +1 až +3 k zásahům navíc. 
Přidělování zkušeností:

Viz základní tabulka v pravidlech

	Úroveň
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Zkušenosti
	0+zkouška
	+12
	+24
	+48
	+70
	+120
	+155
	+250
	+500

	Součet
	0
	12
	36
	84
	154
	274
	426
	676
	1176

	Za zabití 
	2
	4
	7
	11
	16
	22
	29
	37
	46


Další možnosti: zkušenost lze přidělit za cokoliv co má herní dopad, od účasti v aréně po vyprávění vtipů. Čím náročnější a originálnější činnost tím víc expů. Jeden nápad by se měl ohodnotit jen jednou(budeme tím nutit lidi, aby přemýšlely a ne opakovali nápady po sobě).

Za zabití postavy budou zkušenosti, dělí se počtem lidí. týká se to hlavně vysokých postav na které jde tlupa 10 lidí.

 Základní pravidlo je za 10 minut 1 zkušenost. Pokud je daná činnost vysoce namáhavá nebo prostě toto trvání nemůže mít je to hodnoceno taktéž  s tím že se to počítá jako těch 10 minut.

V úvahu se musí brát i čas který to postava vymýšlela(když připravovala 5 minutové vystoupení 2 hodiny tak dostane podstatně víc expů než když 1é minut vyprávěla vtip a třikrát ho zkazila.

Učení dovedností:

Aby se postava dovednost naučila musí mít důvod, musí o takové dovednosti vědět. A musí pro to něco udělat. 
U obecných dovedností  stačí když se o něco pokoušela(dostala za to expy)

U specializací musí mít relevantní literaturu(grimoáry, svitky), učitele, který už danou dovednost má nebo dostatečně vehementně experimentovat.

Vše je nutné brát orientačně ale zachovat logiku věci. Válečník který nikdy nebyl terčem jediného kouzla nemá jak získat dovednost magická netečnost. Ale celkem snadno se může naučit něco z léčení, když už pozašíval půlku družiny a kouzelník který zvítězil v aréně na meče má šanci naučit se nějaký válečnický trik spíš než experimentátor studující jen své knihy.. 

Nové dovednosti:
Může schvalovat hlavní organizátor, nápady jsou možné.

Cena dovednosti:

 1-2 – trivialita, minimální herní efekt, nebo je silně závislá na libovůli jiného(víra)
3-4 – lehká dovednost(většina znalostí) 

5-6 – středně obtížná(většina věcí které ti nějak umožnují přežít) 

7-8 – těžká dovednost/ silná herní výhoda

9-12 – obtížné a fatální dovednosti.
Virtuální postavy:

VV virtuální vidláci- jsou obyčejní lidé, mají cosi jako úroveň 0, v průměru 7 životů a Boj 1-2 a Vůli 1-3. obyčejně na hrdiny nereagují, v případě konfliktu s masou VV platí to že Postav je schopna zabýt bez problémů úroveň VVček. Některé postavy i víc když použijí speciální kouzla apod. když je VV víc postava je umlácena do bezvědomí, je li k tomu důvod tak i do agonie(lynč). Pro případ prostových kouzel 1 VV zabere cca 1 metr čtvereční, v namačkaném davů tak polovinu. Takže shromáždit VVčka do davu a pak tam seslat fireball je poprava pro cca 50 VV. V boji tak pro 8-12. 

Za VV jedná organizátor. 

Virtuální vojáci: Gardy a armády. 
Speciální schopnosti oddílů:

Základní útok: oddíly jsou nesmírně ničivé, pokdu bojují proti sobě, tak zraněí určuje základní útok + BONUSY Z TAKTIKY
 
Obklíčení- pokud máš převahu dokážeš obklíčit nepřítele, ten s tebou musí bojovat a nemuže utéct(muže uletět, přeskakovat, teleportovat se apod)

Přečíslení –  pokud útočí setnina na jednotlivce zraňuje za plný počet životů(zákl. útok)
Smršť šípů – lučištnický oddíl může ohlásit smršť šípů, všichni v okruhu 3/10 metrů nebo 1 oddíl jsou automaticky zasaženi standardním útokem. Smršť lze použít jen 3 za období. 
Taktika: dovednost taktika ti přidá +3 do základního útoku za stupeň a +1 život za každých 5 vojáků a stupeň)
Schování(elfí komanda) oddíl se může schovat v lese, jakmile zaútočí je vidět.
Střelci -  mají střelnou zbraň, útok na dálku Z.Ú. na blízko poloviční(standardně 6 střel).
Želva(císařská armáda)-  hradba štítů dává 2x zbroj proti střelbě.
Vybavení -
 Zbroje(+1-+3 do zbroje)





 Velké štíty +1 do zbroje  



 Koně +1 do zbroje,+2 do útoku


Kopí +4 proti jízdě. -2 proti pěším.
Kouzla cílená do oddílu jdou vždy na velitele. 
Prostorová kouzla zasahují celý oddíl tudíž zraní velitele i oddíl.

Pokud je velitel zabit oddíl se rozpadá  a prchá z Bojiště.  

Žoldnéř úroveň 1, válečník, 3/4/1/3 a 11 životů.  Chová se podle standardních pravidel pro hráče.
Četa  19 žoldáků plus velitel úr. 2 Válečník (4/4/1/3) 16 životů, kryt I   

Oddíl má 20 životů, základní zbroj I všude, kouzla jdou do velitele, základní útok 8
Setnina 10 čet(100 mužů) plus velitel úr 2 válečník(4/4/13) 16 životů, kryt I, úhyb I  
Oddíl má 100  životů, základní zbroj III všude, základní útok 20, kouzla jdou do velitele

Cena oddílu: musí být k dispozici zbraně, zbroj apod. oddíl musí dostávat žold jinak se začne bouřit a samozřejmě musí mít jídlo jinak pomřou hlady ale napřed nejspíš udělají vzpouru taky.

Jídlo: pěší(10 md/období) jízda(15 md/období)

Žold pro 1 žoldáka: 50 md/den   Elita 100 md/den
Další VV:

Dřevorubci –žijí v několika osadách. Většina z nich má sekyry, boji se bude vyhýbat, jsou to prostí a jednoduší lidé, a rozhodně si nenechají moc rozkazovat a nejsou hloupí. Část z nich jsou bývalí vojáci z první výpravy. V MA jich je cca 300
 Měštani – žijí v Minas abbys, většinou mají dům, když už mají  zbraň, tak mývají tesák či dýku. Hodně z nich mají kuše a umí s nimi zacházet. Běžný dům je kamenný, s šindelovou střechou a masivními dveřmi. Je jich cca 500
Trpaslíci –  trpasličí výprava, která jde znovu otevřít místní důl. cca 40. jsou to ostřílení horníci, úr. 1 válečník mají kroužky(zbr. 3- 6 ) a sekery a kuše. (3,5, 0,3) save=5 hornictví 

