Stavitelství

· budovy jsou bud reálné, nebo symbolické, vždy označeny fábory a popisem.

· Budovat je smí kdokoliv, ale jsou potřeba plány a dozor stavitele.  Neodborná stavba bude méně efektivní, skutečná stavba bude ohodnocena a může být dodatečně ofáborkována.

· Fábory se dávají po 1 sáhu(cca 2 kroky)

· Skrz hradby je vidět a slyšet, je možné je přešplhat a přeletět, do uzavřených oblastí(střecha) nelze vletět a vlézt, je možné se přenést pomocí kouzel.

	Barva
	Význam
	Poznámky

	Bílá provaz
	Stěna budovy, kvalita dle počtu fáborků na 1 sáh (vázané těsně u sebe, ať je to vidět). 
	1 - z prken, klacků 2 - z trámů, palisáda 3 - cihlová 4 - kamenná 5 - z obřích kamenných kvádrů.

	Bílá volně
	Značí území mrazu.
	Na území mrazu je zima (viz. Pravidla pro mráz), často sněhové závejě apod.

	Červená provaz
	Pokud je na stěně budovy, má budova na tomto místě i střechu. Kvalita dle počtu fáborků na sáh. 
	Střecha zabraňuje použitím některých dovedností (Šplh, mimo jiného). 1 - sláma či došky, 2 - šindele, dřevěný krov 3 - měď, dřevěný krov, 4 - měděná, kamenná klenba, 5 - kamenná, masivní (skála).

	Červená volně
	Skály. Fáborky by měly být poměrně hustě, abyste tam nevlezli náhodou.
	Přes hranici skal nelze přejít bez použití dovednosti (Šplh, Létání a jiné)

	Hnědá provaz
	Uvnitř skal, jedná se o jeskyni (nebo důl).
	V jeskyni bývá tma. Co se týče viditelnosti zvenku i zevnitř, viz. později. 

	Zelené volně
	Značí hranici Hvozdu. 
	Hvozd je něco víc než les. V jeho hranicích mohou platit zvláštní pravidla. 

	Zelené provaz
	Střílna či okno ve stěně (velmi, velmi úzké, prolezou jen maličcí!).
	Skrze okno či střílnu se dá zevnitř střílet, podávat věci apod.

	Fialové volně
	Bažina
	V bažině se můžete např. utopit – viz. později. 

	Modrá volně
	Voda (jezera, řeky, studánky).
	Jezera jsou ohraničená fáborky. Řeky jsou řešené souvislou řadou fáborků, které jsou ve středu řeky a břehy jsou od nich vzdálené dva kroky kolmo na linii řeky. Ve vodě se můžete, překvapivě, také utopit. Viz později. 

	Modrá provaz
	Dveře
	1 - tenké dřevěné 2 - masivní dřevěné 3 - masivní, důkladně okované 4 - železné 5 - masivní kamenné

	Růžová provaz i volně
	Značí hroty, skleněné střepy apod. 
	Přináší určité úskalí k přelézání hradeb či jiných míst... V zásadě zraní při přelézání za tolik životů, kolik je růžových fáborů na sáh. Postavy s dovednostmi Šplh apod. vědí. Pokud je fábor volně, bude u něj i vysvětlující popis.

	Oranžová volně
	Plameny, oheň, milíř. Pozor, často značí i reálné nebezpečí (ostnatý drát, díru v zemi apod.)! Toto nemá herní dopad, často spíše neherní...
	Milíře vyrábějí hlavně dřevorubci, měly by být poznat (hromada dříví). Oheň by u sebe měl mít vysvětlující papír.

	
	
	

	Žlutá provaz
	Výdřeva
	Výdřeva slouží proti závalům.


Skrz zdi je vidět a slyšet(s výjimkou těch staveb, které to reálně znemožňují), je to proto že na větší vzdálenost není vidět provázky s fábory ale jen shluk lidí, takže abyste se nehádali je tu Tohle pravidlo.

Skrz zdi se nedá Bojovat, kouzlit veškerá vrhaná kouzla a střely, kouzla která hmotnou podstatu nemají(teleporty,psychika, astrální kouzla,některá nekromantická kouzla,…)  projít mohou. Střelba dovnitř je nemožná, střelba ven, je možná pokud jsou v plánech zmíněny střílírny.  

Stavby nepředstavují problém ve stínovém světě.  Tam se uplatnují jen ty které jsou označeny jako stínová lokace.

Kvalita zdí a jejich stavba:

I – Zeď/ Palisáda z klacků

Čas na 1 sáh: 10 minut
Materiál: 2 dřeva

Popis: jednoduchá palisáda z klacků, lze ji rozsekat sekerou, nebo zapálit. 

II- palisáda z klád, dřevěná zeď

Čas na 1 sáh: 20 minut

Materiál: 4 hromady klacků
Popis: jednoduchá palisáda z klacků, lze ji rozsekat sekerou, nebo zapálit. I když vydrží trochu víc. Výhoda dřevěné stavby je stabilita při zemětřeseních.
III cihlová zeď    

Čas na 1 sáh: 30 minut

Materiál: 3 cihly, 1 dřeva
Popis: pálené cihly, nedají se zapálit, je možné je probourat pomocí vhodných nástrojů(palice, majzlík, krumpáč), nebo zničit pomocí výbušnin.  
IV – kamenná zeď

Čas na 1 sáh: 30 minut

Materiál: 3 kamene, 1 dřeva
Popis: přes půlmetru silná kamenná zeď, bez nástrojů a přístupu z obou stran velmi odolná. Zemětřesení je velmi účinné proti kamenným zdem, zdvojnásobte účinky.
V – monolitická zeď
Čas na 1 sáh: 40 minut

Materiál:  4 kamene + 1dřevo na lešení 
Popis: masivní zeď z kamenných bloků, bez skutečně masivní síly s ní nikdo nehne. Zapálit není co, probourat taky ne, dokonce i zemětřesení stavbu poškodí jen částečně. 
Střechy

I – sláma, šindele
Čas na 1 sáh zdi: 5 minut

Materiál: 3 slámy (sežente si to), 2 dřeva   

Popis: došky a šindele, jednoduše vyrobitelné, snáze instalovatelné, a snadno zapalitelné. Ideální pro vesnice v bezpečí. 
II – tašky
Čas na 1 sáh: 5 minut

Materiál:  2 kopy tašek) 

Popis:pálené tašky, perfektní v deštivém proti podnebí, ale nevydrží příliš násilí. 
III – břidlice
Čas na 1 sáh: 10 minut

Materiál:  3 břidlice, sehnat ji může být problém, musí se dovézt,  

Popis: břidlice skýtá výhody kamene i cihel, vydrží více namáhání než tašky a je nehořlavá.
IV – měď
Čas na 1 sáh: 10 minut

Materiál:   1 ingoty mědi, v plechu
Popis:měděná střecha je vysoce výdržná, dokáže přežít oheň, bohužel je taky drahá. A běda pokud do budovy udeří blesk.

V – Kámen
Čas na 1 sáh: 30 minut

Materiál:  3 kameny 

Popis: monolitická kamenná střecha, obtíže s transportem, obtíže s konstrukcí, avšak skýtá tu nejlepší obranu a dokáže přežít i kámen vržený z trebuchetu. Jen sehnat dost kamene a dost lidí aby ho dokázali odnést
Speciální stavby:
 bez zařízení je i nemocnice jen vznešeně pojmenovaný chlív.

· tyto stavby jsou vlastně vybavení a interiér
Svaté místa- jsou místa zasvěcená božstvům, každé božstvo má své požadavky. 

Svatyně: prosté místo k rozjímání, zahrnuje oltář, a svatý symbol, pokud je zbudováno uvnitř stavby jedná se o kapli. Bytosti temnoty mají postih -1 při odolávání kněžských kouzel pokud jsou na půdě svatyně. 

Cena:1 kámen,  2 zl, úprava okolí

Kostel:  místo zasvěcené božstvu, zahrnuje oltář, svaté symboly, vyobrazení boha a střídmnou výzdobu. Všichni věřící mají výhodu +1 do vůle pokud  odolávají temné magii. Všechny bytosti zla mají -2 do záchraných hodů.   

Cena:5 zl, 3 dřeva, 3 kámen 

Chrám:honosné sídlo božské moci, kněžská moc zde dýchá z každého koutu. Všichni kněží tohoto boha jsou pod kouzlem požehnání. Všichni věřící mají +2 do Vůle při odolávání temné  magii, všechny zlé bytosti mají -3 do vůle při odolávání kněžské magii.
Cena: 2 gemy+ 5 kamene+ 20 kop dřeva+ 5 uncí stříbra

Oltář: zvláště vypracovaný oltář umožňuje soustředit božskou moc, kněz dokáže seslat o stupeň vyšší kouzlo na kohokoliv v chrámu.
Cena:3 zl+ 5 stříbra 

Kovárna: obsahuje vybavení pro kovářské řemeslo, zahrnuje výheň, základní nástroje pro zpracování kovu.
Cena: 3 zl 5 dřeva, 5 kamene

Pokročilá kovárna: obsahuje základní vybavení pro pokročilou kovařinu, výrobu zbraní apod.
Práce na základních výrobcích stojí polovinu času.
Alchemy lab: umožňuje provozovat pokročilejší alchymii, obsahuje základní vybavení pro alchymii 3 stupně. Nezahrnuje suroviny
Cena: 15 zl+ 50 kop dřeva+ 3 železa
Enchanter lab: umožňuje pracovat s magickými substancemi a pokročilou magií. 
Cena: 3 gemy
Magická Věž: pokud je postavena na magickém zřídlu vylepšuje možnosti magie, může mít až 6 pater. V každém patře může být 1 komora zasvěcená magickým účelům. 

Cena vybavení :3,5,8zl + 10 kamene a 10 dřeva na každé patro. 

Meditační komnata: meditace je dvakrát rychlejší. 
Cena:4 zl+25 kop dřeva

Evokační komora: zasvěcená jedné škole, vyvolávací kouzla jsou silnější, čaroděj má +2 do vůle pro potřeby ovládaní vyvolaných bytostí, v jedné evokační komoře může být poutána jedna bytost.

Cena:3 zl+ 20 kop dřeva + 1 unce sionelu

Portál: portál do světa stínů umožňuje relativně bezpečný přenos mezi vzdálenými místy.

Portálem je možné projít pokud uživatel zná heslo, použití portálu stojí 1 mag.

Cesta mezi dvěma portály probíhá v reálném čase, ale tunel je chráněn takže bytosti ze stínů nemohou cestovatele ohrozit, bez speciálních schopností. 
Cena:3 zl+ 1 unce sionelu+ 5 drahokamů
Nemocnice: vybavení léčebného zařízení

Lazaret: zahrnuje lůžka a základné výbavu jako jsou obvazy, šití a základní chirurgické nástroje. Vybavení je dostatečné pro použití první pomoci, a ošetřování. 

Cena:8 zl+ 5 dřeva + 2  kamene 

Špitál: zahrnuje pokročilejší vybavení a zásobu základních léků, vlastní studnu a několik virtuálních sester které se starají o nemocné.  Vybavení je dostatečné pro dovednost léčení a základní alchymii.
Cena: 10 zlatých

