Alchymie: zjednodušená pravidla pro hellcon
Ingredience jsou nepovinné, je možné je nahradit Abstraktními surovinami.

Pro naše potřeby 1 ingredience rovná se 1 surovina o které předpokládáme že má stejné učinky. Surovniny se dělí jen na 3 skupiny. Byliny, nerosty a části zvířat. A je možné je těžit na místech kde se vyskytují.

Byliny: ve Hvozdu, 

Nerosty: v dolech

Části zvířat: lovem.

Těžba trvá 10 minut a poté si hodíte kostkou co jste našly. 

1-2 nic, zdejší ložisko je vyčerpáno do dalšího období

 3-4 zrovna jsi nic nenašel, smůla

5 nalezl jsi jednu surovinu

6 nalezl jsi surovinu ze které by šla vydestilovat esence hod si ještě jednou abys zjistil co jsi nalezl. Pokud by se daná surovina nemohla na daném místě nacházet, máš smůlu. 
Esence: jsou magicky aktivní substance, je možné je vydestilovat z některých surovin(pokud si hodíš. . 

Esencí je 6: 
Oheň – síra(v dolech, sirných jezírcích apod.)
Voda –  měsíční voda(zachytává se ve stromech a prohlubních)
Vzduch – krystal ektoplasmy(občas je možné ho najít volně)
Země – Mandragora(bylina)
Život(pozitivní síla)  - zlaté kapradí(hvozd)
smrt(rozklad) – rulík(hřbitovy, bylina)
: 
.

Alchymie

- je specialista na míchání čehokoliv s čímkoliv, je to bylinář, chemik a v konečném důsledku i vynálezce. Alchymie ji široká disciplína, ale je také velmi nevypočitatelná a náročná na zdroje. 

	Dovednost
	Popis dovednosti
	Cena 

	Adept
	Jednoduché substance
	4

	Pokročilí
	Pokročilejší substance
	6

	Expert
	Základní  esence
	 8

	Mistr
	Pokročilé esence
	12


V základu je jen metodologie, víš jak připravovat obecně. Ale nemáš konkrétní aplikace.

každá specializace je dovednost: 

Sběrač surovin(4/6/8) – dokážeš poznat surovinu a jsi oprávněn ji těžit, přidává -/+1/+2 do hodu. na stupni 3 můžeš při výběru magických surovin smíš hodit ještě jednou když obdržíš nesmyslné výsledek
Lektvary (4)

Jedy a protijedy(4)

Očarování(8)- podmínkou pro očarování je připravený předmět.

Výbušniny(6)- výbušniny od střelného prachu po TNT

Jemná Mechanika(8)- využití jemné mechaniky, pružiny hodinový stroj




Stroje(7)- využití silových strojů, pára, voda. ... 

Výroba předmětů:

K výrobě je potřeba několik věcí, předně alchymista, pak, ingredience, vybavení dostatečné k přípravě ingrediencí do aktivního stavu a pak spousta štěstí a trpělivosti.

Pro jednoduchost: aby předmět fungoval musí se všechny jeho ingredience přivést do aktivního stavu a smíchat.

Esence: je pravá podstata předmětu, má ji v podstatě všechno ale jen některé jsou vhodné pro použití v alchymii. Ty pak nazýváme ingregiencí. Esencí jsou 2 druhy, základní(6 známých živlů, oheň,voda,vzduch,země, energie a negativní energie) a pokročilé(život, smrt, mysl, prázdnota,...)

Ingredience:  substance s výjimečnými vlastnostmi třídí se podle toho jak komplikované esence obsahuje. Co ingredience obsahuje je neveřejné, zjistit to lze výzkumem.

Nalézání ingrediencí: ingredienci se dají nalézt na některých lokacích, pro jejích získání platí obdobná pravidla jako pro těžbu. Jen místo dovednosti Horník potřebuješ dovednost Sběrač surovin. 

Procesy: každá ingredience se musí upravit aby se stala aktivní. Některé je potřeba upravit vícekrát různými postupy. 1 proces trvá 10 minut. Najednou lze dělat až stupeň procesů, pokud to proces sám umožnuje(vařit odvar, louhovat, destilovat ale asi těžko budete drtit najednou dva prášky) limitování jste též aparaturou.

Základní:

Směs Smícháš cokoliv s čímkoliv, i takhle se dá něco udělat, ale těm výbuchům se nedivte
Odvar Jedna nebo více ingrediencí se dá do studené vody a přivede k varu, 10 minut vařit (v zimních podmínkách lze nahradit oheň svíčkou a vaření jen předpokládat). Vhodné pro rostliny s těžko rozpustnými léčivými látkami, zvláště kořeny, dřeva, lodyhy.
LouhováníJednu nebo více ingrediencí přelít vařící vodou a nechat 10 minut louhovat. Čaj se pije teplý - ihned, aby látky nevyprchávaly.
Prášek: rozdrtíš ingredienci na prach, vhodné pro minerály  a tvorbu směsí

Sirup: ingredience se rozpustí v cukerném roztoku
Tinktura: ingredience se nechá macerovat alkoholu. Výsledek je alkohol s aktivní látkou.   

Kvašení: do vody dáš ingredienci s kvasnicemi, použitelné jen pro věci obsahující cukr.
Sušení: ingredience se usuší

Pokročilé:

Mast: prášek z ingredience smícháš s vhodným pojivem, tuk, jiná mast, vosk apod. vhodné pro látky které se vstřebávají kůží.

Pilulka: vázání aktivní látky na laktozu. Výsledek je pilulka.
Extrakt: rozdrcená ingredience se nechá rozpustit v rozpouštědle, poté se rozpouštědlo  

Destilace: destilovat lze jakoukoliv tekutinu která má dvě různě se odpařující složky(třeba víno, ropa) 

Katalyzátor: přidáním katalizátoru se ingredience změní.
Nitrace: ingredienci vložíš do nitrační směsi, obdržíš nestabilní nitrát

Expertní

Stabilizace: nestabilní směs je stabilizována, použití u nebezpečných a výbušných látek
Extrakce základních esencí: z ingredience získáš čistou  základní esenci.

Mistrovské

Extrakce  pokročilých esencí: z ingredience získáš čistou pokročilou esenci.

Stabilizace magie: dokážeš stabilizovat magické substance takže vydrží déle

Transmutace: dokážeš proměnit 2 základní esence v 1 pokročilou.

Návody:

Základní lektvary

Jméno: Zrychli léčbu

Stav: lektvar

Ingredience: pálivá paprika, jitrocel(2B)
Procesy: směs

Esence: 

Efekt: zrychlí léčení normálních zranění na dvojnásobek, trvá dokud trvá léčení v klidu. Vícenásobné podání efekt nezvýší.

Kontraindikace: urychluje metabolismus takže veškeré jedy a nemoci postupují též dvakrát rychleji

Jméno: zpomalení jedu

Stav: lektvar

Ingredience:živočišné uhlí,skořice(2Z +1 B)
Procesy: prašek, směs

Esence:

Efekt:zpomaluje metabolismus, jed postupuje s poloviční rychlostí, trvá 1 hodinu

Kontraindikace: díky zpomalenému metabolismu se zranění léčí s poloviční rychlostí

Jméno: soví oči

Stav: mast

Ingredience:atropin, tuk(1B+ 1Ž)

Procesy:sušení,prášek, mast

Esence:

 Efekt: vidíš v herní tmě, obejdeš se beze světla. Vydrží 30 minut

Kontraindikace: prudké světlo tě zraní, pokud někdo použije ve tmě světelné kouzlo nebo třeba i jen rozsvítí jsi zraněn za 1 život.

Jméno: životabudič.

Stav: lektvar

Ingredience:pálivá paprika, skořice, Víno(3B)

Procesy: směs

Esence:

Efekt:probudí  z mdlob bezvědomí a odstraní slabost, trvá 30 minut, pak se slabost vrátí.

Kontraindikace:životabudič je odporná směska, 30 minut necítíš a nemáš chuť.

Jméno: doktorův dryák

Stav: lektvar

Ingredience:víno ,máta, skořice (3B)

Procesy: odvar

Esence:

Efekt: získáš odolnost proti nemocem +2. lektvar vydrží 1 hodinu  

Kontraindikace: zvýšená hladina alkoholu způsobuje zhoršenou koordinaci pohybu. Pokud si musíš hodit kostkou na cokoliv co by vyžadovalo obratnost a zručnost máš postih -1.

Jméno: hojení 

Stav: lektvar

Ingredience:růže, máta, víno(2B)

Procesy: extrakt

Esence:

Efekt:vyléčí 6 životů. Hojící proces trvá 1 minutu, jakákoliv  náročnější činnost léčení přeruší. Hojení je možné aplikovat kdykoliv. Nicméně použití na neošetřené rány(tj bez dovednosti) má jen poloviční efekt. Dokáže léčit jen ztrátu životů nikoliv useknuté končetiny a ztracené orgány 

Kontraindikace:další dávka až po 1 hodině, jinak místo léčení životů zraní.

Jméno: uzdrav nemoc

Stav: lektvar

Ingredience:růže, máta, med(1B+ 1Ž)

Procesy: extrakt

Esence:

Efekt:zvýší imunitu o 3 a umožní znovu otestovat zdali je možno nemoci odolat. Pokus trvá 10 minut. 

Kontraindikace: zvýšení teploty a vylučování způsobí slabost, kterou lze odstranit až po skončení léčby. 

Pokročilé lektvary

Jméno: Uzdravení

Stav: lektvar

Ingredience: růže, máta, víno(2B)

Procesy: extrakt

Esence:voda,oheň

Efekt:. vyléčí 12 životů. Hojící proces trvá 1 minutu, jakákoliv činnost léčení přeruší.aplikovat je možné  kdykoliv. Nicméně použití na neošetřené rány(tj bez dovednosti) má jen poloviční efekt.  Dokáže léčit jen ztrátu životů nikoliv useknuté končetiny a ztracené orgány.

Kontraindikace: další dávka až po 1 hodině, jinak místo léčení životů zraní.

Jedy:

Jméno: rulík

Stav: lektvar

Ingredience:rulík(1B)
Procesy: extrakt

Efekt: extrakt z rulíku je velmi účinný jed, síla 3. 5 minut po pozření se dostaví křeče a zástava srdce, postava jde okamžitě do agonie.  Tento jed je podstatě neškodný pro silnější jedince a pokud odoláš trpíš jen mírnou nevolností.

Jméno: Kurare

Stav: pasta

Ingredience:(4B)
Procesy: 

Esence:2 rozklad

Efekt: smrtelný jed na potírán zbraní, destiluje se z kůží jedovatých žab, v místních podmínkách se používá směs několika rostlin jako je mandragora, blín a tis spolu s esencí rozkladu. Zásah jedem na zbrani postupně ochromuje postavu. Postava je zraněna jedem za 2 životy a každou minutu jí ubude 1 život. Jed má sílu 6.  

Jméno: Black lotus
Stav: lektvar

Ingredience:(4B)
Procesy: extrakt

Esence:život,3x Smrt, ohěň 
Efekt:droga schopná zesílit magické schopnosti. Na 20 minut přidá +1 do magie a vůle, pak ovšem sníží oba atributy -3 po dobu 1 hodiny.  Další dávka  během abstinenčních příznaků způsobí smrt..
Jméno:Vlčí mor 

Stav: lektvar

Ingredience:(3B)
Procesy: extrakt

Efekt: působí jako jed na některé supernaturály, obvykle na vlkodlaky. Zásah působí plnou alergickou reakci po dubu 2 minut.
Jméno: Stříbrný prach

Stav: prášek

Ingredience:prach ze stříbra(1 valoun)(4N+1B)
Procesy: extrakt

Esence:2x Země, 1xrozklad

Efekt:zasažené osoby jsou magicky znehybněny na dobu 5 minut. Zásahy zbraní je v podstatě nezraňují. Tomuto prachu lze odolávat magickými odolnostmi(proti 7) nebo kouzly které blokují fyzické údery(Dračí kůže, Zbroj). Bytosti zranitelné stříbrem mají dvojnásobnou reakci.   

Výbušniny: vesměs je potřeba spousta nemagických surovin a vhodné procesy.

Jméno: molotov

Stav: výbušnina

Ingredience: olej,  láhev(2N)

Efekt:láhev s molotovem je vrhací zbraň, buď bezpečná lahvička(z hadrů) nebo prostě koule. Zraňuje ohněm za 2. zasažený hoří a pokud se neuhasí do 10 vteřin je zraněn za další 2 životy.

Lze zapálit dřevěnou stavbu(ubere 1 fábor)

Jméno: důlní patrona

Stav: výbušnina

Ingredience: ledek, síra, uhlí/ 2 valouny kovu(3N)

Efekt: výbuch zraní za 2 životy fyzicky, pokud jsou přidány střepiny, zraní za 4 fyzicky.

Dosah exploze jsou 2 metry za patronu, maximálně lze odpálit 3 patrony, větší množství se v rozsahu neprojeví. Patrona musí být reálně provedená(malá petarda s knotem)

Jméno: ohnivá hlína

Stav: výbušnina

Ingredience:glycerin, hlína/ střepiny 2 valouny(4N)

Procesy: nitrace

Efekt:nestabilní výbušnina. Výbuch zraní za 4 životy fyzicky, pokud jsou přidány střepiny, zraní za 6 fyzicky. Dosah exploze jsou 3 metry.  Pokud je postava nesoucí ohnivou hlínu zasažena ohněm hlína exploduje. Nestabilita způsobuje že hlína vydrží 1 období a na konci dalších je šance 4+ že exploduje samovolně

Jméno: dynamit

Stav: výbušnina

Ingredience:glycerin,hlína(5N)

Procesy: nitrace, stabilizace

Efekt:stabilní výbušnina výbuch zraní za 4 životy fyzicky, pokud jsou přidány střepiny, zraní za 6 fyzicky.

Dosah exploze jsou 2 metry za patronu, maximálně lze odpálit 3 patrony, větší množství se v rozsahu neprojeví. Patrona musí být reálně provedená(malá petarda s knotem).

Dynamit je možné použít k boření hradeb. Kamené a cihlové zdi a pod. každá dávka ubere jeden fáborek.

Jméno: třaskavá rtuť

Stav: výbušnina

Ingredience:rumělka(1N)

Esence:Destilace,nitrace

Efekt: vyrobíš roznětkovou sloučeninu, k iniciaci stačí jen náraz. Výbušnina se pak používá jen hodem. Jedna dávka stačí na 3 roznětky. Rtuť se v roznětce vypaří za 3 období.

Jméno: kyselina sírová

Stav: žíravina

Ingredience:síra, voda(3N)

Procesy: katalyzátor

Efekt:silná kyselina, leptá organickou hmotu a kovy. Použitelná na další výrobky

Stejně se dělá i chlorovodíková(solná), a dusičná(z ledku)

Jméno: lučavka královská

Stav: žíravina

Ingredience:kyselina sírova,chlorovodíková,dusičná(4N) 

Procesy: katalyzátor,směs

Efekt:leptá rychle veškerý kov, 1 dávka(0,05 l) rozleptá zámek nebo petlici. 3 zničí zbraň, 5 zbroj. Pokud je potřísněn organický tvor je zraněn za počet 3 životy každou minutu dokud si místo neomyje vodou. Leptání vydrží 1 minutu za dávku. Pokud je cíl zabit pak je rozleptán a není žádné tělo. 

Očarování:

Jméno: Magický vosk

Stav: tuhá hmota

Ingredience:vosk

Procesy: destilace esencí, 

Essence: 1 sence z živlů(4 essence)

Efekt:vyrobíš vosk který udržuje energii kouzel. Pokud je kouzlo zapsáno(a sesláno) do svitku a tento je zapečetěn, vydří v podstatě stále. Seslání potřebuje magii alespoň 1 a zlomení pečetě. 

Mechanika

pasti

Palné zbraně:

· palné zbraně používají střelný prach, všechny se musejí po výstřelu vyčistit a připravit, zvládne to bud alchymista, který je vyrobil nebo osoba s dovedností střelec(6).

· Výstřel se realizuje buďto reálný vypuštěním bezpečné střely(míčku, šipky) nebo hozením ihned po výstřelu.

· palné zbraně ignorují zbroj slabší než jejich zranění. Zranění je fyzické.

· Ruční palné zbraně se nabíjejí 30 vteřin nepřerušené přípravy.

· Zranění je rovno Umění boje. Dovednost přesnost(4/5/8) ti zranění zvýší o +1/+2/+3. 

Píšťala – jednoduchá hlaveň na násadě. zásah odhodí cíl o 5 metrů vzad maximum 6  

Hákovnice- delší a účinnější, maximum 8
Mušketa- dlouhá palná zbraň,. Maximum 10
Moždíř – krátkonosné dělo, dostřelí na max 10 metrů. Zásah sebere 2 fáborky stavbě. Moždíř se nabíjí 2 minuty. Použit proti lidem musí být nabit šrapnely, pak zraní 10 životů.

Šrapnely- výstřel zasáhne vějířovou oblast, cca 4 před a 2 metry do strany. Herně je automaticky zasažena 1 postava do 4 metrů a případní okolostojící. Šrapnel je fyzický útok.

 Šrapnely přidají +1 do zranění ale nedokážou procházet zbrojí.

Stroje

Golemové

