Císařúv plán Linie 1
Takže císař má takovýto plán:

Oslabit co nejvíce Minas Abys, aby nemusel příliš riskovat ztrátu svých vojáků. 
Takže co nejvíce oslabit království co po síle vojenské a taky ho značně dezorganizovat. Vylidni a zbavit se většiny odporu..

Plán: 
1. vyslat tři zvědy jakýchkoliv povolání(nejlépe lidi nebo humanoidní rasy, ne upíry atd..)

Tři zvědi o sobě budou navzájem vědět a jejich cílem bude vzájemnou kooperací zjistit co nejvíce o rozmístění sil(vojáků, důležitých skladů a velitelů), pohraničních pevností, magických ochran a vlivných osobností.
2. Až zvědi zjistí dané informace, začnou odstraňovat důležité osoby(velitele, mágy, a potenciálně silné nepřátele). To zanese značnou dezorganizaci do řízení všech válečných operací. 

3. Zvědi jsou zároveň šiřitelé zvláštní mutace moru, kterou vypěstoval sám císař. Zatím je v nich nemoc pouze latentní, až jsi vezmou určitou pilulku kterou je vybavil císař začnou být prudce nakažliví(kdokoliv se nakazí za 10 minut pobytu s osobou do 2 metrů, pomůže pouze imunita na nemoce, odolnost dá šanci nemoci odolat a nemoc bude mít 2x pomalejší účinek). Na zvědy nemoc nepůsobí, ale můžou na sobě nechat vidět příznaky, aby nebyli podezřelí.

4. Tato nemoc velice rychle zabije vetší část populace, zbytek uteče. Království zůstane bezbranné a císař ho lehce obsadí.

Další úkoly: 
zjistit co se stalo s bránou – císař ví, že brána byla postavena, protože na dané místo kde se trhlina nachází poslal svého nehmotného sluhu(duch, démon,to je jedno). Ten zjistil, že kolem trhliny je postavena brána(ta je ze stínové strany vidět) a je zde nějaký podivný energií nabytý krystal. Zvědi mají úkol zjistit o bráně více a spojit se s nějakým kouzelníkem nebo démonologem, aby ji mohli zase zprovoznit pro potřeby císaře.
Císař je paranoik a tak poslal ještě jednoho agenta(nejlépe nemrtví), aby dohlížel na ostatní tři. Ti o něm neví a nesmí se dozvědět. On je zná a pozoruje a podává zprávy císaři. Kdyby nějakého agenta chytli a chtěli vyslýchat a on si nevzali jed který mají pro tento účel u sebe( je to velmi slabý jed, ale jejich organizmus je na tento druh velice náchylný(je to proto, kdyby je někdo chytl a prohledal, zjistí, že nají u sebe pouze velmi slabý jed a to mohou ukecat, například, že to je nějaký lék-každý lék je vlastně jed))odstranil by je než by mohli něco prozradit. Totéž(odstranit spolupracovníka, když ho chytí a on si nemůže vzít jed) mají za úkol i všichni zvědi, o jejich identitě a úkolu se nesmí nikdo dozvědět.
Nemoc

K nakažení stačí být po 10 minut poblíž někoho kdo tuto nemoc má Síla nemoci je 8.
Po další tři hodiny se nemoc neprojevuje

Poté následují stádia vždy po třech hodinách:


Lehké bolesti, bolest kloubů, hlavy, nevolnost(snižuje se tělo o 1)

Střední bolesti:kouzelníci nají pouze polovinu meditací(zaokrouhleno dolů), veliká nevolnost, svalové křeče, objevují se hnisající vřídky(síla -1 a tělo s vůlí -2)


Velké bolesti: neustálé křeče, nemožnost pohybu, zvracení, halucinace, velké oblasti vředů na těle(tělo-3, síla-2, vůle-3)


Smrt: no prostě konec

Nedá se vyléčit(jen pomocí kouzla Zlom prokletí nebo očistné hojení). Pomocí uzdrav nemoc se pouze prodlouží stávající fáze o jednou takovou dobu(jednu fázi jde prodloužit max 2x).
Pomůže pouze imunita proti nemocem(daná osoba se nenakazí-musí ji mít ale v době před nákazou, pokud ji získá během hraní a už nemoc má, nebude působit)

Odolnost na nemoci prodlužuje všechny fáze na dvojnásobek(tzn. Každá fáze trvá 6 hodin) Pokud zemře hostitel umírají i viry způsobující nemoc, proto tělo po smrti rychle ztrácí nakažlivost. Jakmile postava umře  její nakažlivost prudce stoupne během agonie a pak se vytratí.

Časový rozpis

Čtvrtek. Zvědi získávají informace a zjišťují případné nepřátele(mezi ty se počítají i potencionální lidé kteří dokáží pozastavit nemoc-kněží, druid) , vlivné osoby, zkouší někoho přetáhnou na svou stranu. Podávají zprávy(u toho je nesmí nikdo vidět, mají na to speciální amulety-vysílače a císař má přijímač(vždy dají informace napsané na papírku orgovy ))

· Místo amuletů bude kontaktní osoba(org.)  ta bude Dozorce nad operací(ale setkávat se budou s orgem) dozorce bude mít onen amulet a bude se maskovat jako cokoliv. 
Pátek ráno: kolem osmé hodiny ráno císař odsouhlasí použití pilulek k zahájení šíření nemoci(tzn, že nakaženi se stávají všichni ve stanu, popř při společné snídani)

V poledne se zjevují první známky nákazy. Do této doby by měli zvědi nakazit co nejvíce lidí(než se nemoc projeví). Začínají mizet první důležité osoby.
Večer: první neléčení lidé umírají, propuká panika., mizí další důležité osoby(ti co spolupracují se zvědy na odhalování brány dostanou protilék, který je činní imunními na nemoc(přece nebudou zabíjet svoje lidi))

Sobota ráno: přes noc asi zemře dost lidí, panika se šíří, lidé hromadně opouštějí království. Vojenské struktury se hroutí, morálka mizí.

Sobota večer: brána by už měla být funkční, proto skrz ní nebo normální cestou císař zabírá Minas Abyss. 
Způsob jak z toho ven:

1. Objevit zvědy a odstranit je nejlépe už v počátku, nebo co nejdříve(jsou velice nenápadní a nijak se neliší od ostatních takže to nebude lehké).
2. Pokud už se nějací lidé nakazili, nechat je izolované, aby to nemohli šířit nebo je zabít. Pokud jsou již zvědi mrtví a nemocní izolovaní, nákaza se přestane šířit.

3. Objevit a zabavit zvědům nebo dozorci protilék. Bude ho několik dávek(tak 3-9 podle toho kolik lidí zvědové zachránily) naklonovat ji bude možné i když obtížné.

4. Objevit nějaký zázračný lék(nepravděpodobné, nemoc byla speciálně vyvinuta, aby se léčit nedala(tuhle variantu jen pro případ, že hráči jsou totálně neschopný a my chceme dobrej konec)) problém nebude ani tak najít protilék jako vyrobit ho dost pro všechny. Záleží na tom co hráči vymyslí, v nejhorším(alchymista mrtev, kněží a čarodějové taky) můžou zkusit vyslat karavanu k baronovy nebo elfům, potencionálně to je schůdné řešení, ale nikoliv v sobotu večer když za 2 hodiny pochcípá půl minas abbys. Trvání tohodle by mohlo být tak 2 období. Takže 16 hodin, HAHAHA.
Alternativní způsoby léčby a řešení

Nekromor není známá nemoc, takže jediné co pomůže je zjistit o ní noc nejvíc..
Průzkum hradní knihovny – jeden z traktátů se zabývá podobnou nemocí, je tam i postup na léčení už nakažených a ochrana zdravých. Dá se zjistit jak se chránit(oblečení, roušky, hygiena, izolace nakažených….) 

Najít protilék:někteří mají originální protilátku, pokud se ji povede získat s potřebným vybavením a znalostmi o alchymii(3) půjde identifikovat a vyrobit další. Otázka bude jestli ji půjde udělat dost. Mistr alchymie s dostatečnými znalostmi a pokusy může být schopen udělat protilék nebo aspoň preventivní léčbu. 

Evakuace: okolní osady evakuovat, musí se provést dřív než se tam mor dostane. Pokud se to povede umožní to řešit celý problém podstatně jednodušeji(méně léků a starostí), když se to nestihne pak to může skončit epidemií v celém Kilmenu. 

Vrácení: pokud se postavám povede vymyslet způsob jak rozšířit epidemii v císařství mohou získat čas a invazi odvrátit.
Sněžní elfové

Pocházejí ze sever zt císařských území, moc se o nich neví, sami elfové se považují za odnož temných elfů, Uznávají Tehulpasku, královnu kráčející větrem.  Jejich společnost je matriarchát. Ženy jsou kněžky a muži mágové. 

Status: 2
Schopnosti: odolnost vůči mrazuII(-3), Ledová magie

Tělo (-1), špatně snášejí teplo(teplo je jim nepříjemné a zraněí ohněm léčí o polovinu pomaleji)

Proroctví: Až nad údolím stínů zavládne chlad a dveře, které byli přivřeny smí se znovu otevřít. Tehdy Tehulpaska, ta jenž vládne větru  povstane a vrátí se z ledových plání Nimiru zpět a přinese požehnaný chlad, jenž spálí nízká plemena zasvěcené odmění věčným životem a svou přízní.

Ledová magie: všichni elfové mají tréning v ovládání ledu a mohou používat následující kouzla, pokud na ně mají dost many a magii rovnou aspoň stupni kouzla. Sesílají se pomocí NUTCENĚ run a slov zároveň.  Runa ledu je ISA, ostatní vám budou dodány. 

[image: image1]
Chlad * Aam Isa Targ
Cena: 3
-dotyk mrazí a zranuje chladem. Cíl ztrácí 2 životy a dokud se opatrně nerozmrazí má omrzlinu na místě kde jste se ho dotkly, řekněte mu ať se staví na konci období za orgem.
Tvaruj led* Um Isa Creas targ
Cena 5 
-dokážeš použít sníh a led jako stavební materiál. Po seslání kouzla ho dokážeš tvarovat. Cokoliv postavíte nahlaste orgům(hlavně budovy) Ledová budova má kvalitu 3.  kouzlo trvá 30 minut. 
Ledový oheň** Um Isa Taar

Cena:4

- vrhané kouzlo, ka mdopadne vzplane modrý plamenem ledový oheň, pro sněžné elfy funguje normálně ale ostatní postavy pocitují palčivý mráz za 4 životy při náhodném dotyku. Při přímém zasažení za 6 životů.   

Ledová dýka** Um Isa Arm targ

Cena: 5 

 -cíl je zasažen chladem, je zpomalen, první 3 jeho útoky zraní jen za jedna  a pohybovat se smí jen krokem. Trvá 1 minutu

Ledový štít*** Um Isa Cas
Cena: 6

Dokážeš se obklopit mrazivým vzduchem, první útok  na dálku tě mine, zastavuje i ohnivá kouzla. Útok na blízko projde normálně ale útočníkova ruka omrzne.

Trvá 1 období nebo dokud nevstoupíš do tepla

Cíle: sněžní elfové chtějí podle proroctví povolat zpět jejich paní. Musí otevřít bránu a provést správné obřady. 

Pro Paní ledu musí být připraven důstojný Ledový palác. Získání následovníků bude kladně hodnoceno a stejně tak likvidace potenciálních nepřátel.

Důležitě je že posvátné rituály nesmí být rušeny, neveřícími a nikde nesmí být oheň

K povolání potřebuješ 10 minut a oběť, musí se jednat o ženu, nejlépe kněžku.   
Ledová královna Tehulpaska

Po povolání do našeho světa musí ovládnout tělo.

Schopnosti: Královna zvládá kněžská kouzla. Mana se jí doplňuje samovolně. Potřebuje čas aby si adaptovala tělo.

Poroučí ledu pouho vůlí: kouzlí jedničková kouzla ledové magie  zdarma.

Každých 10 minut stoupne její úroveň o 1 až dosáhne úrovně 8. přibývá jí  magie, vůle a tělo v pořadí nutnosti(aby dokázala používat ekvivalentní schopnosti)  

-Dovednosti: přibývají jí kněžské schopnosti,  1 na úroveň.   

- útočí dotekem za svou Magii životů Mrazem.
- létá jako pod vlivem kouzla chození ve větru

Odolnosti:

Ihned po vyvolání: imunní na mráz. 

10 minut: imunní na stříbro  

20 minut: imunní na normální zbraně

1 hodina: imunní na magické zbraně, zraní ji jen mitril, sionel a zlato.

2 hodiny  imunní na vše kromě Sionelu a Zlata.

Pokud bude vyvolána její akce budou v tomto pořadí:
Přesunout se do ledového paláce

Začít povolávat ledové sluhy( pomocí kouzla povolej nižšího služebníka)

Začít měnit počasí. Začne se ochlazovat a do 30 minut bude zuřit bouře.
V bouři je to každých 10 minut za 3 životy, pokud nemá postava ochranu(zimní vybavení, kouzla ohnivé magie, ...) 

Po 1 hodině bouře přejde v blizard, 1 minuta je za 3 životy, ochraná magie pomáhá, zimní vybavení je nutností.

Pokdu do té doby nebude zastavena, tak započne Doba ledová.  Ráj pro sněžé elfy a noční můřa pro zbytek civilizace.

