Psychurgie-psychická magie

- tento obor se zabývá myslí, myšlením, pamětí a emocemi. Specialisté zvládají mentální útoky a kdo jiný než oni zvládnou napravit následky mentálních úderů.
Podmínka:  vůle 4+ a magie rovná hodnocení této dovednosti. 

	dovednost
	Odl proti mentálu a duši
	Popis dovednosti
	Zkušenosti

	Adept
	
	
	4

	Pokročilí
	
	
	6

	Expert
	
	
	8

	Mistr
	
	
	10


Smíš si vzít dovednost Šalebný hlas- dokážeš seslat kouzla bez sesílací formule, týká se to jen psychických kouzel. 1 pokus trvá ti to 10 minut pak jen oznamuješ účinky a sílu kouzla. Cíl se brání vůlí.  

Psychurgie- úpravy mysli, možno použít na poražený nebo dobrovolný subjekt. Psychurfie umožnuje manipulovat s myslí přímo a velmi přesně. S pokroky v cestě se ti otevírají náročnější úkony.

Použití schopnosti stojí 1 manu za úroveň cíle, ovšem podrobení cíle je věc jiná. 

Myšlenková sonda: Průzkum podoby mysli cíle - často odhalí např. rasu, magické schopnosti a popřípadě bariérykteré tam jsou. 
*Diagnoza odlišnosti: Jsi schopen říci, zda a v čem přibližně se dotyčná mysl liší od normálu. Pozor na skutečnost, že odlišnost neznamená nutně vadu! Pokud jsi dotyčnou mysl studoval někdy předtím, jsi schopen určit, co se mezitím změnilo. 
**Myšlenková lobotomie – odstraňuje část mysli cíle. rozsah je 10 minut za stupe

***Psychická chirurgie – dokážeš odstraňovat problémy, snažší je napravovat je než je tvořit. Dokážeš opravit bloky v paměti, hypnotické příkazy nebo následky mentálních soubojů.  Pokus stojí  2 magy za úroveň cíle.    

Mentální souboj: 

Boj se vyhlašuje, začíná útočník, obránce deklaruje obranu před ohlášením útoku. Mág si udělá kartičky všech obran a to dvojmo, obrana se deklaruje tajně.   

Během svého kola můžeš mentálně zaútočit, pokusit se utéct, nebo seslat nementální kouzlo. Každá runa je jedno kolo(a jeden útok, který musíš přežít.). Pokud přijdeš o všechny životy projeví se efekt  podle druhu použitých útoků(útoky na duši cíl zabíjí, útoky na emoce, city a mysl umožní vyvolat nebo se dostat do nepřítelovy mysli). 

Mentální životy: Místo Těla se používá Vůle 

· Útok je Magie+ dovednost

· Obrana je mentální obrana u psychického mága

 u magů a kněží případná obraná kouzla

Jen životy u nemagických postav

Útok projde pokud převýší obranu a sebere  rozdíl mentálních životů. Pokud cíl nemá životy prohrál a jeho mysl může být ovlivněna psychickým mágem. 

Obrana:

Emoční štít- +2 vs emoce ,+1 vs mentální úder 

-Základní obrana ovládáš své emoce, udržuje se stále, pokud nevztyčíš jiný štít a je zdarma

Myšlenkový štít- +2 vs mentální úder,  

Cena: 1 mag  za útok

- 
zed chaotických myšlenek, chrání před čtením v mysli, hypnóze a podobným věcem. 

· I tento štít neomezuje tvou schopnost utočit.

Mentální bariéra +3 vs emoce, +4 vs mentální úder

Cena: 2magy/útok 

mentální hradba tě izoluje,, vydržíš i silné mentální útoky, ale tvoje útoky jsou o 2 menší.

- výhodou je že dokážeš bránit i své okolí, všichni do 3 metrů od tebe mají stejnou výhodu(ale musíš za ne platit manou)

Věž železná vůle – imunní proti emocím, +5 vs. Mentální údery

Cena:3 magy/útok 

· vytváří neproniknutelný ukryt ve tvém egu. Účinná obrana ale snižuje útočnou sílu tvé mysli o 3. útoky na city se míjejí účinkem

Útok:

Útok na emoce:

Cena: 1

· útočíš na emoce, pokud útok projde, u cíle převládne jedna emoce. Ta se stane hlavním motivem jednání po dobu příštích 10 minut  

Použitelné emoce: respekt, strach,lítost,veselí, náklonost,otupělost,ztrapnění, …

Útok na city:

Cena:2

· útočíš na city, city jsou složitější než emoce. Ale umožňují přesněji určit co bude zasažená postava dělat

City jsou také trvalejší, v prvních 20 minutách budou jediným motivem jednání, pak mohou být přebity silnými podněty(když je zamilovaný cíl zbičován a pod.) tak vystřízliví. Pokud se tak stane cit se vytratí. 

City: láska, nenávist,smutek,arogance,agresivita,deprese, manie...

Útok na mysl:

Cena:3

-útočíš na mysl pokud se ti povede prorazit obranou, můžeš se pokusit změnit mysl cíle. můžeš použít psychurgii. 

Zahrnuje: veškeré manipulace s myslí. 

Útok na duši:

Cena: 4

-útočí na duši, tyto útoky poškozují duši a tím i tělo. Cíl ztrácí rovnou fyzické životy. Tento útok je brutální, bráníš se mu pomocí  obrany mysli. Pokud je někdo zabit tímto kouzlem je jeho duše zničena a nelze ho oživit.   

Psychická kouzla – specializovaná kouzla na psychiku

*Vyvolej emoci 

**Vyvolej cit

**Fantóm- vytvoří statickou iluze,  

**mentální ochrana- zajištuje cíl proti psychické ujmě,+2 vs mentál a emoce

**ESP – komunikace pomocí emocí, užitečná na blízko

*** Ovládní  podvědomí- jako hypnoza

***Telepatie – komunikace na dálku

*** dynamická iluze – vytvoří pohyblivou iluzi pod vedením mága. Iluze není schopná zabít.

****ovládni mysl – jako poslání

****programová iluze- mág dokáže do iluze vložit jednoduchý program

***** mentální stín-mág se stane neviditelným z hlediská magické detekce, stále může být cílem přímých 

kouzel ale psychická kouzla, mentální souboje a útoky vedené nepřímo míjejí mága.

*****hmotná iluze- iluze dokáže zasáhnout fyzický svět, způsobit zranění vědomému cíly, nebo manipulovat s prostředím(vzít a p hýbat malými předměty). 

