Kniha Demoniak
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

O mocné magické vichry vanou temnou Umbrou, na jejich křídlech se vznáší On. Necroniaxiruxiesir, pán pekelných plamenů, Vládce smrti, Ničitel světla,  Dobyvatel nebes, Ten, jenž dlí v propasti věků, Tvůrce nicoty, Darovatel nesmrti, Travič duší a Koruptor těl. Vznáší se a čeká na zavolání, čeká na příležitost vstoupit do tohoto světa.

Ten, kdo nalezne bránu temnoty, načrtne magické obrazce a pečeti všech jeho jmen smí povolat hrůzu zpět na tento svět. Musí být spáleny třikrát  tři byliny a vyřčeny třikrát čtyři slova moci.  Tehdy se brána otevře a On vejde na svět. Celý rituál trvá 1 hodinu a nesmí být přerušen, jinak dojde k něčemu ještě horšímu než je příchod Jeho.  

Byliny jsou . 

Slova moci jsou   

Provedeš li vše jak bylo řečeno pán brzy přijde prolomí brány temnoty a stínu Umbry.

Pán pekelných plamenů, jenž kouzla ohně zná, 

Lord ničitel světla jenž taje démonské magie ovládá

Travič duší jehož poskvrněný dotek hubí život

Koruptor jenž může darovat dary plné šílenství a beznaděje. Ach ano ten přijde a bude to zhouba lidí.



V temnotě kosmu přebývají síly chaosu. V dobách Vlády Pána Démonů na zemi dávno před zrodem plémě elfů zuřila Umbrou i přilehlými světy válka. Nikdo nezná víc než jen ozvy boje mezi démony a Starými. Starší poslaly legie Shoggothů pod vedením Nebytostí  Cthulhu, Byli to miláčkové Tiamat zvané též Kur. Byli to synové Yog Shoggotha, pána bran chaosu. Sedm generálu, Sedm mocných legií vyrazilo proti pánu démonů.  A tehdy sestoupili Prastaří, povolaní nářkem úpících světů, Madruk pán padesáti jmen sestoupil a porazil Sedm generálů, uvěznil je v sedmi tajných slujích pod pevnostmi démonů a ustanovil je démony strážci. Tehdy věřil slibu, že budou chránit svět před Nebytostmi.

Uplynuli eony, Prastaří se vrátili na hvězdy spokojeni se svou prací. Zbyli jen démoni a Sedm generálů, Starší byli poraženi, Tiamat uvězněna v jednom ze neznámých pustých světů. A Pod hvězdami zrodili se elfové a s léty jim přibývalo moci, plavili se po oceánech a pluly mezi hvězdami. A když přišli na tento svět nalezli pevnosti démonů, daleko od ostrova kde dleli. Ale národ rostl.

Armády v blyštivých zbrojích, zástupy mágů se vylodili na pobřeží v zemi démonů a krok za krokem rvali z panství démonů zem. Vládci démonů zuřili, po eony se zabývali vlastními intrikami a ted je takový nicotní tvorové obtěžují. Armady elfů a démonů bojovali a kontinent se pokrýval pustinou. Démoni vládli ohněm a zkázou, Elfové měly sílu růstu a světla. Zoufalý Pán démonů strhnul pečeti v Sedmi slujích a vypustil Generály Starých bohů. Ale ani jeho moc nestačila na ovládnutí Nebytostí. Sedm se sunulo bojištěm a ničilo démony i elfy. Armády se místo do sebe pustili do Cthulu. A ze sedmi jeden byli zničen a jeho podstata zmizela a pět prchlo mezi hvězdy a jeden poslední a nejmocnější z nich se ukryl pod zem, tak jako jeho paní před eony. A tak zmizeli démoni. A tak zmizeli Nebytosti

a s časem i Vznešení elfové, strženi vlastním rodem do prvotního chaosu.
  Nižší démon cthulu. Yog shoggoth

Vyvolání:  4 lidské oběti, 25 man.

Parametry:5 úr. 4,6,0, Vůle(5), imuní na magii(1-3 stupně), demonická aura  4. mrchožrout.

Zranitelnost: magická stříbrná nebo sionelová zbraň.

 Cena udržení:5

-Yog Sogoth je hromada nekromasa a chapadel, neumí kouzlit jeho intelekt je cizí, dá se vyvolat a pak prostě jde a ničí co mu přijde do cesty, nesnáší se s Baettuzy a útočí na potkání. Utočí chapadly a pařáty.

Kovové věci ničí(je li útok kryt nemagickou zbraní, je zbraň po 2 krytech zničena a k nepotřebě).

 Pojídá těla: každé tělo přidá Tělo životů, sežrané tělo nelze oživit.

Yog sogoth může být ovládán démonickou entitou cthule, zdá se že jen ona má plnou moc nad těmito bytostmi.

Entita  Cthulu:

Cena: drahokam v ceně 6 gemů, kniha démoniak.

Magy:100(každá obět sníží o 10 man)

Rituální zaříkávání:1 hodina(minimálně)

Parametry:5 úr. 4, 6,0, Vůle(7), mrchožrout.

Zranitelnost: zranění 4 a níže je nula, zranění  5-10 za jedna, vyšší prochází jako zbrojí. 

 Cena udržení:8

- Cthulu je ohromná masa nekromasa a chapadel, nepoužívá kouzel a jeho intelekt je cizí lidskému, dá se vyvolat a pak prostě jde a ničí co mu přijde do cesty, nesnáší se s Baettuzy a utočí na potkání. Utočí chapadly a pařáty.

Kovové věci ničí(je li útok kryt nemagickou zbraní, je zbraň po 2 krytech zničena a k nepotřebě).

 Pojídá těla: každé tělo přidá Tělo životů, sežrané tělo nelze oživit.

Entita byla vyvolána jen jednou, poté co démonolog zemřel, 5 arcimágů ji muselo zastavovat.

Kouzelné formule démonské magie: 

První stupeň: 5 minut studia každé kouzlo

· Impovo oko

Cena:3 many

Zaklínadlo: Aam Imp Nox viduus

- kouzlo bude garantovat na 10 minut infravidění a vidění skrz iluze. Nevýhodou kouzla je částečná slepota k normálním věcem. Cíl není schopen boje, ale může se bránit je li napaden, nedokáže zaostřit na nic co je dál jak 2 kroky. Kouzlo nelze zrušit jinak než jeho zlomením.

Druhý stupeň: 10 minut studia každé kouzlo

· Dech pekelného psa

Cena:5 many

Zaklínadlo: Um alte Ignis
- z ruky mága vytrysknou plameny spalujícího ohně,zasáhne až 3 bytosti pokud budou před mágem a blíže než 2 metry za 6 životů.

· démonský pařát

        Cena:5

        Předmět: rukavice

        Zaklínadlo:Um Terra alte Arm!

- toto zaklínadlo promění čarodějovy ruce v strašlivé spáry a zvýší jeho sílu. Pařáty mají zranění 3(púsobí jako magické) . kouzlo trvá dokud není odvoláno, během trvání kouzla nemůže kouzelník bojovat se zbraní, ale může je držet či přenášet, nemůže kouzlit leda má proměnu jen na jedné ruce. Odstup mezi údery musí být alepoň 3 vteřiny.  

Třetí stupeň: 20 minut studia každé kouzlo

· Plamená kůže

Škola:oheň

Cena:10

        Předmět: červená stuhy přes trup

Zaklínadlo:TRIM Igni Caom Cas  

· obklopí tě plameny, jsi imunní na oheň, každý kdo se tě dotkne je zraněn ohněm za 3.  tvůj dotyk zraňuje taktéž za 3(musíš mít odstup alespoň 5 vteřin). kouzlo trvá 10 minut.

· Démonspár

Cena: 12

Zaklínadlo:Arch Demonus raspar targ

Kouzlem očaruješ amulet, vyřkneš li slovo démonspár amulet se aktivuje a kam dopadne tak se z malé trhliny objeví změť spárů trhající vše v okruhu 3 metrů za 10 životů.  Zbroj funguje normálně.amulet je zničen při použití.
Čtvrtý stupeň: 30 minut studia každé kouzlo

·  Brána pekel  

Cena:14

Zaklínadlo: Arch Akel movis Targ!

-kouzlo otevře na několik okamžiků dveře do plánu stínů. Těmito dveřmi může projít pouze kouzelník a tam cestovat kamkoli po hrací ploše po dobu max 15 minut.  Během této doby může kouzelník cestovat stínovým plánem a je pro normální lidi nezasažitelný,nestopovatelný atd. a může se procházet jakoukoli překážkou(zdi, propasti apod.),která není magická a kdekoli kam dojde během trvání kouzla a objevit se tam.  

Pekelné plameny

        Cena:12

        Zaklínadlo: Arch Igni En bal Rang! 

· cíl zachvátí plameny, kruh o poloměru 3 metry hoří plameny. Všichni jsou zranění za 6 a hoří, pokud se okamžitě neuhasí jsou zranění za další 3. toto kouzlo zničí dřevěné stavby v působnosti během 30 vteřin.  
Jména Démonů a jejich sigilie
Impové – Aldaris, Kilianis, Surgiatis, Dekoratis
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Bartaalové –Niarix, Mortimerix, Azopardix, Garthanix
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Gorgoylové – Iliadayl, Archapteyl,Gogarthoyl
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Kabalové:Al Nekron, Al  Noctuurnon, al achyon, Al Tempon  
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Kerberové:Xerkesos, Targadorros, Warghanos
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 Pekelní páni Baatezu
 TICHANAGURUKUS – Velitel ohnivé legie

 LUGGALDIMMERANKIA – legie  stínů
NAMTILLAKU – hlídač Bran
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