Důl na Zlato

Vidíte několik přístřešků, trochu hlušiny a vchod do podzemí štoly nějakou dobu se tu nedolovalo. Chceš li tu těžit potřebuješ Krumpáč a 1 dřevo na výdřevu za každé 3 pokusy o těžbu.

Těžit může jen ten kdo má nářadí a Herní světlo. 

Za každé kopání udělej jednu čárku.  

Kopání trvá 10 minut pak si hoď kostkou:

1-2 – zával, jsi zraněn za 4 životy

3-4 – hlušina, nic cenného jsi nenašel

5-6 – Zlatý valoun

Chceš li PROHLEDÁVAT 10 minut tu zůstaň a hod si kostkou. Padne li číslo s odkazem přečti si odkaz. Není li tu odkaz máš smůlu

Odkazy ZD 1-6

Důl na Stříbro

Vidíte několik přístřešků, haldu hlušiny a vchod do podzemí štoly nějakou dobu se tu nedolovalo ale je vidět pár nových úprav. Chceš li tu těžit potřebuješ Krumpáč a 1 dřevo na výdřevu za každé 3 pokusy o těžbu.

Těžit může jen ten kdo má nářadí a herní světlo. 

Za každé kopání udělej jednu čárku.  

Kopání trvá 10 minut pak si hoď kostkou:

1-2 – zával, jsi zraněn za 3 životy

3-4 – hlušina, nic cenného jsi nenašel

5-6 – našel jsi stříbrný valoun

Chceš li PROHLEDÁVAT 10 minut tu zůstaň a hod si kostkou. Padne li číslo s odkazem přečti si odkaz. Není li tu odkaz máš smůlu

SD 1-6
Důl na drahokamy

Trpasličí práce. V tomhle dole se dolovalo. Vchod je zamřížovaný a zavřený, za ním jen tma.  

Pokud se zkusíš dostat dovnitř přivolej orgy.
Pokud tu těžíš(bez ohledu jestli pod trpaslíky či sám) hod si:

1-2 zával zraněn za 3 životy

3-4- hlušina, nic jsi nenašel

5-6 něco jsi našel hod si a podívej se na odkazy 1-6. 

Mříž masivní ocelová se  zámkem 3. 

pokud se pokusíš ji vylomit. hod si a podívej se na odkaz po každém pokusu. 
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Počet trpaslíků___
Železný důl

Vidíte přístřešek, hlušinu a vchod do podzemí šachty nějakou dobu se tu nedolovalo, ale vybavení místní kovárny je stále funkční, stačí jen roztopit výheň a můžeš přetavit rudu v surové železo.

 Chceš-li tu těžit potřebuješ Krumpáč a 1 dřevo na výdřevu za každé 3 pokusy o těžbu.

Těžit může jen ten kdo má potřebné nářadí a herní světlo. 

Za každé kopání udělej jednu čárku.  

Kopání trvá 10 minut pak si hoď kostkou:

1-2 – zával, jsi zraněn za 3 životy

3-4 – hlušina, nic cenného jsi nenašel

5-6 – našel jsi hroudu železné rudy

Úprava rudy trvá taktéž 10 minut a potřebuješ jedno uhlí z rudy získáš 1 valoun železa. Ze tří valounů můžeš udělat 1 ingot. 
Chceš li PROHLEDÁVAT 10 minut tu zůstaň a hod si kostkou. Padne li číslo s odkazem přečti si odkaz. Není li tu odkaz máš smůlu

Hradní Knihovna

Sluha ti odemkl dveře, a upozornil že knihovna je chráněna kouzlem, knihy nelze odnést, zkoušeli to a pustí se vždy příšerný jekot.   Zkoušelo se všechno možné, zdá se že jen magické věci nejsou chráněny, ale takový svitek tu našli jen jednou. 

Vstoupil jsi do hradní knihovny, kolem sebe vidíš police s knihami a svitky. 

Několik stolků na čtení a zdi ozdobené starodávnými tapisériemi, asi si je přivezl Lord Wallace ze svých cest. Na jednom stolku jsou psací potřeby a několik (5) čistých pergamenů.

Chceš li PROHLEDÁVAT, 10 minut tu zůstaň a hod si kostkou. Padne li číslo s odkazem přečti si odkaz. Není li tu tvůj odkaz máš smůlu

Kromě toho můžeš jen tak nahlížet do obyčejných knih, kromě beletrie tu jsou i historické spisky. Strávíš li tu 20 minut studiem, získáš jednu zkušenost(max 6 za období). 

Hrad Minas Abbys

Vidíš mohutný zděný hrad dvě železné brány a mohutné hradby chrání tuto výspu civilizace. Část nádvoří je přeměněna na zahradu  vidíš několik užitkových budov a palác, část palácové budovy byla stržena a nyní je na jejím místě skoro hotové křídlo nového paláce, až se dokončí bude to úchvatná práce.
Na ochozech jsou téměř stále střelecké hlídky, dělat tu nepořádek by se mohlo nevyplatit.
Městský hřbitov

Vidíš vysokou kamennou zeď oddělující živé od mrtvých, kamení chrliči jsou strážci pokoje. Na železných mřížích je masivní zámek(hodnocení 3). Chceš li dovnitř budeš se muset dostat přes zeď či přes mříž.

Podíváš li se skrz ni vidíš několik desítek hrobů jakousi kaple a svažující se cestu lemovanou hrobkami  a kříži. 

 Chceš li vykopat hrob potřebuješ lopatu, trvá to 10 minut, pak si hod a podívej se na přiložený odkaz na to co jsi našel. Udělej čárku pokud je zde tolik čárek co křížů je hřbitov rozkopaný. 

Nápisy na náhrobcích,  

 Sir William Wallace - zahynul smrtí strašlivou, jenž vidět není

hraničář Pyverrn -  přiliš si troufl teď leží pod zemí o dračím vejci sní sen blažený 


Ian McAlen – jak žil, tak skonal, neslavně
neznámý gardista – A řekl „ Já půjdu první“
Hřbitovní Kaple 

Nízký plůtek ohraničuje kapli, dveře jsou zavřené, ale odemčeno, uvnitř vidíte jednoduchou výzdobu. Oltář a několik kamenných soch svatých, vše je zasvěceno  Arkanisovy, jehož podoba je zobrazena na stropní fresce.

Na oltáři vidíte Zlatý svícen a  stříbrný kříž, můžete si ho vzít, ale je moudré vykonat takový čin ve svatyni? 

Chceš li prohledávat můžeš trvá to 10 minut a pak si hod kostkou a podívej se na odkaz.

Pronásledují li vás nemrtví a je tu kříž a svícen podívej se na odkaz B

Kaple je dost veliká, aby pojmula 6 lidí, má dveře a závoru. 

Stínová Pevnost
Uprostřed válejících se stínů je vidět černá sedmiboká struktura. Ohromná stavba z dokonale hladkého obsidiánu, snad pevnost. Nejsou vidět žádná okna nebo brány. Přesto tepe jakými vnitřním pulsem a  stíny kolem jsou jaksi jiné. 
Používáš - li nějaký druh magického průzkumu, bude ti to trvat  10 minut a pak vyhledej organizátora on ti řekne zdali jsi něco zjistil.

Zkoumáš - li zeď fyzicky: 
Sklovitá struktura na omak studená bez pórů. Tvrdá a odolala všem pokusům o poškození kameny či zbraní. Pokud tě napadne nějaký speciální způsob testování zkonzultuj to s organizátorem.

Medituješ - li: 
zahlédl jsi jakési stíny, jakoby by se zeď rozestupovala a pohlcovala pak náhle vize skončila. Hod si kostkou. Padne li ti 1 nebo 6 běž za organizátorem. 

Lesní Palouček

Vidíte lesní palouček, mezi mechem prorůstají byliny všeho druhu, všude na vás dýchá klid a mír Hvozdu. Dokonce i teď když je většina země pod sněhem je tu krásně a bylinky tu hojně rostou.  

Pokud máš dovednost Sběrač  můžeš tu sbírat byliny, trvá to 10 minut.    Za každou bylinku tu udělej čárku. 
Důl na blackstone

Vidíš něco jako ložisko černého obsidiánu, ale tento kámen má podivnou sedmibokou strukturu a vyrůstá v podobě drúz krystalů z matečné skály. Několik zkamenělých tvorů napovídá, že  být tu dlouho nemusí být bezpečné, přímo cítíte, že toto místo je neobvyklé i na poměry Stínů.

Musí to být cenné, ale jak to odtud dostat kámen vzdoruje čemukoliv co jste použili.

Těžit zde můžeš pomocí očarovaného krumpáče

Kopání trvá 10 minut pak si hoď kostkou:

1-3 
– 
krystal se roztříštil, odečti jedno použití krumpáče. 

4   
 – 
povedlo se ti ulomit jen malý odštěpek, možná ho někdo využije ale 

moc si od toho neslibuj

5-6 
–
povedlo se ti odlomit jeden krystal z drúzy.

7+ 
– 
povedlo se ti odtrhnout jednu z Drúz vydá za 3 krystaly.

 Sirný pramen

Z malého jezírka vyvěrá horký pramen, je tu teplo, ale všude smrdí síra. Má prý  léčivé účinky, slyšel jsi ve městě.  Chceš - li, můžeš si ji trochu nalámat. 

Potřebuješ kladívko a 10 minut tu pracovat.
Jsi li bez speciální ochrany si hod  kostkou:

1-2
 udělalo se ti špatně od žaludku, výpary ti poleptaly sliznice a jsi zraněn 

           za 2 životy

3-5 
vydoloval jsi kus síry

6 
našel jsi podivnou fosilii, asi to bylo živé, ale teď je to zarostlé v kameni.
Uhelný důl
Vidíte rozsedlinu očividně vchod do podzemní štoly nějakou dobu se tu nedolovalo. Chceš li tu těžit potřebuješ Krumpáč a 1 dřevo na výdřevu za každé 3 pokusy o těžbu.

Těžit může jen ten kdo má nářadí a herní světlo. 

Za každé kopání udělej jednu čárku.  

Chceš li PROHLEDÁVAT 10 minut tu zůstaň a hod si kostkou. Padne li číslo s odkazem přečti si odkaz. Není li tu odkaz máš smůlu

Kopání trvá 10 minut pak si hoď kostkou:

1-2 – zával, jsi zraněn za 3 životy

3-4 – hlušina, nic cenného jsi nenašel

5-6 – našel jsi jedno černé uhlí


Zapomenutý chrám

Mezi stínovým oparem vystupují zbytky chrámové lodě jako žebra nějakého obrovského zvířete. Kráčíte ruinami prastarého chrámu , zbytky zdí jsou jakoby z obsidiánu. Uprostřed je poničené torzo sochy. Snad nějakého anděla, 4 ruce a na hlavě, která se válí opodál jsou vidět 4 rohy. Sloupy která podpírali klenbu jsou přeražené a jediné co se zdá se přežilo je oltář.  

 Náhle se zvedá přízračný vítr, jakési stínové postavy se proplétají skrz sutiny a zbytky sloupoví, hrůza je přímo hmatatelná. Všichni, kteří vstoupily do chrámů jsou pod vlivem Paniky(síla 8) a musí se snažit dostat z dosahu. Panika trvá 5 minut, během kterých prcháš do jakéhokoliv bezpečného místa.

   Odolal jsi-li panice můžeš tu zkusit prohledávat trvá to obvyklých 10 minut.

Prohledáváš-li oltář jdi na 1

Prohledáváš-li sutiny jdi na 2

Zkoumáš-li sochu   jsi na 3

Pozn: jsi li  démon, nemrtvý nebo elementární bytost nedokážeš vstoupit do chrámu, nějaká síla tě odpuzuje pryč.

Ruina věže

Vidíte trosky věže, kdysi to muselo být dílo elfů. Hrdé a majestátní jak jen to vznešení elfové dokázali. Kdosi ji částečně opravil, zdi jsou vyspraveny kameny, a dveře nové(zámek 2).  
Prohledáváš-li zůstaň tu 10 minut a pak si hod kostkou a podívej se na odkazy. 

Jeskyně

Vidíš otvor do skály,  rozlehlý vchod a přítmí vnitřku které přechází ve tmu v hlubinách, je tu cítit slabý zápach síry a ještě něčeho co nejde přesně identifikovat.

Kolem vchodu je spousta rozlámaných kostí a zbytky železných součástek. Asi se tu kdysi bojovalo. Ted tu vládne rozklad a netopýři.  

Chceš li jeskyni prohledat hoď si kostkou a podívej se na odkaz.

Černá věž úsvitu
Zpoza převalující mlhy se vynořuje ponurá a podivná stavba, vypadá jako skalní prst tyčící se k ponurému nebi a její špice sahá nad nízká převalující se mračna.

Když jsi přišel k patě vidíš že to stavba má podivnou krystalickou strukturu. je postavena nebo spíš vyrostla z černého kamene se sklovitým povrchem.

Vysoko nad tebou se vypínají výčnělky a snad něco co by mohly být balkóny. 

Okolo vidíš několik koster, snad humanoidů, zbytky pancířů a zbraní. 

Prohledávání a zkoumání trvá 10 minut.

Umíš- li létat nebo lézt a zkusíš se podívat nahorupodívej se na 1

Máš- li dovednost stavitelství nebo klenotník podívej se na 2

Chceš li hledat vstup podívej se na 3 

Elfí obchodní stanice 

Malé tržiště a pár stanů uprostřed lesního palouku, tak vypadá obchodní stanice na hranicích Lorenského lesa. Několik obchodníků tu  je skoro pořád. 

Pokud chceš můžeš okouknout zdejší trh, řekni to organizátorovy on ti dá získané informace. Získání informací trvá 10 minut.

Stará obchodní stanice 

Malé tržiště a pár stanů a opevněné hradiště, tak vypadá obchodní stanice na hranicích s Císařstvím. Několik obchodníků tu je skoro pořád. 

Pokud chceš můžeš okouknout zdejší trh, řekni to organizátorovy on ti dá získané informace. Získání informací trvá 10 minut.

Bažina 
Bažina povrch vody je pokryta nějakou hustou vysoce lepkavou vrstvou. Občas vyplave bublina a vzplane krátkým plamenem. 
Všechno tu smrdí, a dělá se vám špatně od žaludku. Být tu bez ochrany není dobrý nápad.
Chceš li tu nabrat některou ze zdejších zvláštností můžeš,  trvá to 10 minut ale musíš vědět co to je(podmínkou je průzkum tohoto místa, pak se zeptej orga co jsi tu našel) 
Hod si  a podívej se na odkaz.

Lesní osada

Vesnice v lesích, několik dřevěných srubů. Mezery mezi sruby malé a u stěn jsou vidět panely umožňující se rychle opevnit. Zdejší podmínky jsou nejspíš drsné, v okolí je několik obdělávaných políček, uprostřed vsi je studna. Místní lidi si tě nevšímají ale jsou dost ostražití.
Pokud tu chceš něco udělat sežeň si organizátora, který za vesničany bude hrát. 
Počet obyvatel: 200
Morálka:

Tato lokace existuje jen ve Stínovém světě.

Normálně není vidět, slyšet ani cítit.

Tržiště
Městský trh. Stánky, spousta dřevěných krámků, perfektní místo pro prodej a nákup. Tržiště má kamenný sklad a bytelné okované dveře. 

Zde vládne Pán trhu,který zastupuje všechny obchodníky, on zprostředkuje všechny obchody. 

Otevírací doba:_____________________________________________
Baronská strážní věž

Vidíte strážnici a okolo ní několik stanů a přístřešků pro obchodníky. Baron podporuje obchod tím že zdejší stráže vybírají clo jen z těch věcí, které se skutečně vyváží. Proto tu stále nějací kupci bývají. 

Chceš li můžeš tu 10 minut zůstat a okouknout zboží a ceny.  Ohlas to organizátorovy nebo pánu trhu.

Strážní věž: 3 čety Baronových mužů tu udržují pořádek.

Kupecké sídlo
Vidíte strážnici a velkou dřevěnou Halu a několik přístřešků pro měně šťastné obchodníky. Toto je jedna z obchodních stanic velké kupecké stezky, vždy tu bývá dost kupců i nákupčích z celého království a sehnat se tu dá opravud hodně.

Chceš li můžeš tu 10 minut zůstat a okouknout zboží a ceny.  Ohlas to organizátorovy nebo pánu trhu.

Stráže: vidíte, že tu hlídají trolové a většina obchodníků tu má svou osobní stráž a na nenápadných místech jsou vidět střelci s kuší.  Vyvolávat rozruch se tu nevyplatí, protože se tu a tam zablýskne stříbrný hrot nebo aura kolem kopí.
Tyto cedule jsou určeny pro hru Hellcon2005 9-13.3.05 a po skončení hry budou odstraněny 

Prosíme neničte je. 


