Kněží Obecně

Kněží čerpají svou magii ze svých bohů, potažmo svých bohoslužeb, na rozdíl od mágů dovedou projektovat svá kouzla na věřící a to poměrně snadno. 

Obecné dovednosti: není li řečeno jinak, bonusy vydrží na 1 období(8 hodin), nedají se kumulovat ani sčítat(víc obřadů najednou) a obdržet je může jen ten, kdo byl zasvěcen danému božstvu. (získal dovednost Věřící).

Kněz získáéa manu poté co se vyspí a provede krátkou modlitbu.  Další manu získává při bohoslužbách.  
Bohoslužba trvá 10 minut a její součástí mohou být níže pospané obřady.  Za každého věřícího získává kněz „Vůle“ many.

Věřící – (2) zk.: postava se stane věřícím, věřit může jen v jedno náboženství, a jen od bohů ve které věří může získávat výhody z účasti na bohoslužbách. Podmínkou je účast na bohoslužbách, které dohromady trvali alespoň 30 minut.Tuto dovednost má Kněz automaticky.
Požehnání(3) – požehnaná bytost má štěstí od boha,kdykoliv si musíš hodit kostkou smíš si jednou za období přičíst +1, funguje jen, když neporušíš zásady své víry.  Požehnání trvá 1 den. 
(magie víry 2, vůle 2) čas:krátký obřad

Posvěcení(5) – posvěcená bytost získá přízeň svého božstva, to se projeví tím že její útok je útok Vírou, což některým bytostem nesvědčí. Navíc získávají na období 3 útoky +1.

Posvětit lze i vodu(zranění vírou Vůle)

(magie víry 2, vůle 2) čas: kratičký obřad

Modlitba(6) –  propůjčí ochranu samotného boha, božská pomoc  věřícím se projeví jedním z následujících bonusů je na knězi jakou modlitbu použije.

Božská prozřetelnost: odvrátí jeden útok vedený přímo na věřícího

Božská vůle: věřící bude mít bonus +2 do vůle proti psychickému ovlivňování.(lhostejno kouzly či dovedností) po jedno období.

Boží pomoc: +4 životy

Boží hněv: věřící budou zraňovat +1 Vírou.

(magie víry 3, vůle 2,posvěcení) čas:5 minutová modlitba ke svému bohu.

Vymítání(8) – kněz může zkusit vymítat bytosti je-li jejich existence v rozporu s dogmatem božstva. O cíli vymítání nesmí být pochyb(tj. nelze jen tak naslepo vymítat). Na konci se porovnají vůle kněze a bytosti.při úspěchu Bytost je donucena opustit tento svět na 100 let.  

 (magie víry 4, vůle 4,modlitba) 20 minutový obřad

Nižší prokletí(6) – dokážeš proklít osobu, pokud cíl neodolá vůlí je pod vlivem kletby, toto prokletí nedokáže samo o sobě zraňovat ale různými způsoby omezuje prokletého, povolené jsou nucené fráze a jiná verbální omezení, nucené činnosti..... Pro konkrétní podoby konzultujte organizátora  tvá dokud se nenaplní podmínka kletby nebo není odstraněno.(podmínka: posvěcení)
Odekletí(8) – dokážeš sejmout kletbu.porovnává se síla kletby s tvou Silou vůle(Vůlí+úroveň). Potřebuješ krátký obřad(1 minuta na nižší prokletí/10 minut Kletba ).(podmínka: nižší prokletí nebo vymítání)
Kletba(12) –kněz může proklít místo či osobu, postih může být až stupeň zasvěcení(úroveň) kněze. Proklejete li někoho, oznamte to neprodleně organizátorovy a ten zpraví dotyčnou osobu. Tato dovednost je výjimkou z pravidla, proklet může být kdokoliv a dokonce může být proklet více kleriky. 
(magie víry 3, vůle 3,nižší prokletí) čas: 20 minutový rituál, obětina v ceně 1 gemu na úroveň cíle(ů)

Sféry moci:

Boj

Mysl

Astrál

Vyvolávání bytostí

Ochrana

Léčení

Nekromancie 

Předvídání 

Příroda

Arkanisova církev:
 Nyní oficiální náboženství Kilmenského království. 

Symbol: kříž a jeho obměny, někdy dokonce kladivo s okem

Klerikové se dělí na: 

paladiny: bojové kněze vycvičené v boji za pomocí božské magie

Kněze: šiřitelé arkanisovy víry, 

Inkvizitoři: část kněžského řádu pro boj s vnitřním a vnějším nepřítelem

Sféry moci:

Boj

Mysl

Astrál

ochrana

léčení

Výskyt: většina šlechty se veřejně hlásí k víře v Arkanise stejně jako většina obyvatel, 

Dogmata: nejsou všechna.

1. Cti Arkanise jediného pravého boha, víru svou šiř mezi nevěřící

2. S temnotou slitování neměj a bytosti temné potírej

3. Nezabiješ nevinou duši.

4. Ukazuj cestu lidu prostému a slabší chraň

5. Neodmítej výzvu k čestnému souboji. Když vyhraješ, nezapomínej na milost.

6. Mluv pravdu, nebo mlč. Nepodváděj. 

Obřady: Bohoslužby,. Kázání, přijímání, modlitba. 
Druidové

Druidové se zaměřují na ochranu hvozdů, z využití této prastaré síly plyne jejich moc. Přesto, že se obecně věří, že nedokáží mnoho mimo hvozd není to pravda. Část sil je sice omezena na hvozd, ale druid může být nebezpečný soupeř kdekoliv.

Symbol:  zlatý srp.

Hraničáři:

Fakticky nižší stupeň druida, jsou spíše lovci a válečnici. Z kněžských schopností se mohou učit jen posvěcení a přítel zvířat. A mají otevřené válečnické dovednosti

Speciální dovednosti: 

Přítel zvířat(4) – dokážeš mluvit se zvířaty, v případě nutnosti ho dokonce požádat o pomoc.(hovořit můžeš neomezeně, o pomoc smíš požádt jen 1 za období) 

Vládce živlů(4/6/9) –  druid dokáže ovládat živly zuřící v přírodě, zranění od ohně,mrazu a Blesku zmenšeno o 1/3/5.

Lesní domovina(7) – vyznáš se v lesích natolik že se můžeš kdekoliv ve hvozdu ukrýt(dej si ruku za hlavu) tuto schopnost můžeš použít kdykoliv, ale nikdo si tě nesmí všímat(zaběhnutí za převis a ukrytí ano, vběhnutí do bezlistého křoví už ne. 

Kouzla:druidi dokáží sesílat kouzla následujících sfér vlivu

Příroda – jen ve hvozdu 
Léčení

Boj

Ochrana

Vyvolání bytostí - lze sesílat jen ve hvozdu a jen druidové.

Spřízněné bytosti: oživlý strom



       Ent


Dogmata: 

· Příroda musí být v rovnováze, extrémy sou nebezpečné.

· Chraň hvozd před lidmi

· Chraň lidi před hvozdem

· Nedovol znesvěcení posvátných míst 

· Dodržuj tradice.

Obřady: oběť, modlitba

Modlitba šedých druidů 

-----------------------------

Šedá země, šedá zem,

nikdo nesmí vstoupit sem

Od severní úžiny 

po nehybné  bažiny

naše lesy leží jen

šedá země, šedá zem

Šedá  země, šedá zem

Meči, kouzly bojujem

S tím kdo proti vůli bohů

Vloží nečistou svou nohu

Kde není noc ani den

Šedá země, šedá zem

Šedá země, šedá zem

Zadrž ještě v cíli svém 

Až Asové pokynou 

Města věčná zahynou

Vší sláva se stane snem 

Všude bude šedá zem

Kněží Naara

Bůh temnoty Naar dává svým věřícím moc nad smrtí a zkázou narozdíl od milosrdné Kruxii tento bůh má za cíl absolutní vládu. Je uctíván krvavými obřady ve kterých je duše obětí svazována do věčného otroctví Pána temnoty. Naar sám, který je synem Tiamat osvoboditel starších bohů, ničitel prastarých ano tak je zván a veleben.
Symbol: je ruka s lebkou, lebka. 

Garantované sféry:

Boj

Astrál- jen planeshift

Vyvolávání bytostí- povolává temné anděly nebo upíry. 

Ochrana

Léčení- jen do třetí úrovně

nekromancie 

předvídání – jen do třetí úrovně 

Speciální dovednosti:

Obecná dovednosti: místo posvěcení je znesvěcení, efekt je opačný(ale ne pro věříciho)

Znesvěcení zraňuje vírou bytosti řádu a dobra(elementály, anděly,...) 
Cesta nekromancie- viz nekromancie

Miláček Naara(7) – těšíš se zvláštní oblibě, učiníš-li krvavou oběť efekt tvých modliteb bude dvojnásobný. Podmínka: musíš si přízeň zasloužit nějakým herně obzvláště krutým činem
Dogmata:

· Bohové „světla“ musí být pokořeni za jejich pýchu, s níž hledí na výtvory své

· Kněží jsou vyvolení bohem, pozvednuti nad jho otroctví díky své službě. 

· Smrtelné rasy jsou vzpurní otroci kteří měli tu drzost zvednout hlavy, musí jim být ukázáno kde je jejich místo.

· Démoni jsou zrádci Starších bohů a musí být potrestání. A již nikdy nebudou pány, jen sluhy. 
Obřady: krvavá oběť, modlitba, 
Modlitba ke Naarovi pánu temného měsíce

-----------------------------------------

Ó Temný pane, co přeješ si dnes 

Krve kotel plný obětovat 

, vyjmout srdce otroka 

 ves zmasakrovat 

Z kobek nářek obětí se line slastně 

Dnes budeme velebiti tě 

Ať dobro zhyne na úbytě 

nám na pomoc ať přijde tvá moc

Ať z mraků prší bída, ať  zkazí vod či vína

Ať mor pokryje plísní zem, 

my šířit zvěrstva tvá budem

 Skrz nás vstoupíš na tuto zem, 

legie mrtvých budou kráčet zemí  pod mrakem

smrtka mrška hravá v kostky s živým masem hraje

Z kostí ti trůn postavíme, jen vlády ujmi se nad stínem 
Kněží Herma

Hermovy kněží jsou kult který stovky let převládal v císařství. Jeho kněží jsou pragmatičtí jako jejich bůh.

Sféry vlivu:

Mysl

Vyvolávání

Astrál

Léčení*

Předvídání 

Ochrana

Speciální dovednosti:

Hermova pomsta(9): pokud jsi zabit a nebylo to z tvé blbosti, tvoje duše bude mít druhý pokus o pomstu. Staneš se duchem zranitelným jen magií. Máš všechny kněžské schopnosti a setrváš na světě dokud nebude tvá myse splněna a nebo ji nebude moci splnit. 

Dogmata:

Nespácháš Blbost

Nespácháš nezištný čin

Nezabiješ věřícího na bohoslužbě své

Kněží Bastet
Kočičí bohyně, její kněžky se zapojují do dvou aktivit, strážce mrtvých mezi živými a strážce tajemství. Kněžky jsou známi svou hrdostí a žárlivostí a také sklonem k různým ošklivým žertům a prankům. Rozhněvat si Bastet je velice nebezpečné a nepříjemné.

Sféry vlivu:
Astrál

Nekromancie: bez vyvolávání nemrtvých. Naopak, kouzla fungují obráceně(dotyčné nemrtvé  odvolávají do zásvětí)
Ochrana

Léčení*

Mysl
předvídání
