Magie Víry

Je magií kněží,je garantována silou vyššího Bytí jako jsou bohové,moudří draci apod.

Každý kněz má možnost od druhé úrovně seslat jednou za život jakékoliv kněžské kouzlo a učinit tak zázrak.Je to jen jednou za život, neboť takto seslané kouzlo jest vykoupeno knězovou smrtí.

Kouzla se sesílají modlitbou k vašemu bohu trvající aspoň 10 vteřin, výjimkou jsou kouzla která mají napsané zaklínadlo přímo v popisu.

Příklad modlitby: „Mocný Arkanis nechť shlédne na hříšného a ukáže jim pravou tvář víry. Vír emocí 7“ Oznamujte sílu vaší vůle(level +Vůle) u kouzel která vyžadují porovnání s vůlí oběti.

Existuje několik sfér vlivu:

Všeobecná kouzla-mají je všichni

Astrál 

Bitevní kouzla

Ochraná kouzla

Předvídání

Léčení

Nekromancie

Příroda

Vyvolávání

Mysl

KOUZLA

1. úroveň

Hroší Kůže

 
Magy:3 

      
Sféra:ochrana

Zaklínadlo: !

toto kouzlo zesílí tělo postavy a přidá jí 4 životy na 1 hodinu.Tyto životy jsou na dobu trvání kouzla plnohodnotné. Zranění jde nejprve do těchto životů. Nekumulovatelné s dalším kouzlem přidávajícím životy
Mluv se zvířaty


Magy: 2


Sféra:příroda

Zaklínadlo:napodobení hlasu zvířete

- Na 10 minut lze se zvířetem volně rozprávět, negarantuje pravdivost odpovědí.

Posvěcení

 
Magy:2 

      
Sféra:neutrální

Zaklínadlo:  !

-modlitba posvětí zbraň, ta má 3x +1 do zranění Vírou.

 Nenápadnost


Magy: 5


Sféra:mysl

Zaklínadlo: MUTUS NON VIDUS!

-kněz se stává nenápadným,sice není neviditelný, ale pokud neučiní nějaký agresivní čin nelze na něj útočit a sesílat zaklínadla.

-Trvá maximálně  10 minut, po dobu trvání nesmí kněz útočit ani sesílat kouzla.

Neúčinkuje proti nemrtvým

Odstraň strach/vyvolej strach

 
Magy:3 

      
Sféra:mysl

Zaklínadlo: DIMITNUTUS SKREAMUS/  

SKREAMUS IMBUS

-kouzlo odstraní magicky způsobený strach, nebo bude garantovat imunitu na 1 Strach na 1 období. Opačné kouzlo Způsob strach působí jako kouzlo děs,tedy odežene cíl na 100 m.

Přikování 

sféra:mysl,boj

       
Cena:3

       
Předmět:není

      
Záchranný hod: Věřící- vůle

      
Zaklínadlo: Ztuhni nevěřící pse
- Oběť nesmí hýbat nohama, ale může se bránit a dokonce i sesílat kouzla, trvá 30           vteřin. Věřící vzdoruje Vůlí.

 Svaty šat 

       Sféra:ochrana

       Cena:4

       Předmět:není

      Záchranný hod: není

      Zaklínadlo:!

         - Kouzlo zpevní šaty cíle a  garantuje zbroj 1 na dobu 6 hodin.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 1 zranění z jakéhokoli útočného kouzla které ji zasáhne. 
Uzdrav lehká zranění/způsob lehká zranění


Magy: 2

Sféra:léčení/nekromancie

Dosah: dotyk

Zaklínadlo:! 

· vyléčí jedné osobě zranění za  4 životů. Opačné kouzlo zraní za 4 životy

najdi magii

Sféra:předvídání

Cena:3

         Zaklínadlo: !

- zjistí zda se v někom či něčem nachází magy a kouzla a zjistí jejich druh(sféra/škola)

Prodluž agonii/zkrať agonii

Sféra:léčení/nekromancie

Cena:2

         Zaklínadlo: !

· zastabilizuje zranění a prodlouží agonii na dvojnásobek. Opačné ji zkrátí na polovinu 
Oživ kostlivce

Sféra: nekromancie

Cena:5

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:!

· kouzlo oživí kostlivce s původní výstrojí majitele, která má 9 životů, je zranitelná normálně a vydrží 1 hodinu, poté se rozpadne v prach. 

Zažeň nemrtvého

Sféra: Astrál

Cena:4

Zaklínadlo: budiž světlo boží ukáže ti pravou cestu!

-kněz nechá zazářit boží přítomnost, jeden nemrtvý  musí prchnout z dohledu(nebo na 100 m).

Zlom kouzlo I

Sféra:všeobecné

Cena:3

 Předmět: klacík

         Zaklínadlo:Aam DIMINUTIS !

· Zaklínadlo zruší účinky cíleného jedničkového kouzla, je li sesláno na kouzelníka, který právě sesílá jedničkové kouzlo, je toto kouzlo přerušeno.       

2. Úroveň

Ohnivé semínko

 
Magy:7

      
Sféra:boj

Zaklínadlo: !

-kouzlo  magicky očaruje až 3 šišky(obalené papírem) a promění je na 1 den ve velice účinnou zbraň. Ohnivá semínka lze použít jako vrhací zbraň a mají 4 zranění magickým ohněm.Lze je odrážet a pokud potom zasáhnou nějaký jiný cíl vybuchnou s obvyklou účinností. Z důvodu nestability nelze mít u sebe více jak 3 ohnivá semínka najednou.


Kouzlo volnosti

Sféra: ochrana

Cena:5

          Záchr. Hod: 

         Zaklínadlo: !

-Kouzlo umožní vyhnout se všem druhům ochromování, svazování nebo omezení pohybu. Ochrana trvá jedno období ale po prvním použití zmizí.

Boží pohled

       Sféra:ochrana

       Cena:6

       Předmět:není

       Zaklínadlo: !   

- Kouzlo přidá cíly 8 životů na dobu 1 hodiny, tyto životy jsou plnohodnotné. Zranění jde nejprve do těchto životů. Nekumulovatelné s dalším kouzlem přidávajícím životy
Pravdomluvnost

        Magy:5 

      Sféra:mysl

       Záchranný hod: vůle

Zaklínadlo:!

- kouzlo donutí mluvit pravdu, podmínkou je aby cíl mluvil a neuspěl proti vůli kněze. 

Uzdrav zranění/způsob újmu

Magy: 4

Sféra:léčení/nekromancie

Zaklínadlo: ! 

· vyléčí jedné osobě 8 životů,nebo nemagickou nemoc a slepotu.Opačné zraní za 8 životů pokud se kněz bude dotýkat oběti a současně odříká dvakrát zaklínadlo.

Oživ z agonie

Sféra:léčení

Cena:5

 Předmět: 

         Zaklínadlo: !

· oživí cíl dlící  v agonii a Vyléčí mu 1/5 životů. Cíl je Vyčerpán.Je možné aplikovat další léčebná kouzla.

Mluv s mrtvými


Magy: 7


Sféra:Astrál, nekromancie

Zaklínadlo:!

-
Tímto kouzlem kněz může získat informace od mrtvé bytosti, jenž byla inteligentní. Po seslání tohoto kouzla subjekt odpoví pravdivě na tři otázky.  

Neviditelnost pro Nemrtvé

Magy: 5

Sféra:Ochrana, Nekromancie

Zaklínadlo: ! 

· cíl je neviditelný pro všechny druhy nemrtvých. Funguje jako nenápadnost a trvá až 20 minut.

Neutralizuj jed
Magy: 6

Sféra:léčení

Zaklínadlo:!

· neutralizuje účinky jedů. Funguje vždy i kdžy některé jedy kouzlu vzdorují 

Už způsobené následky kouzlo neodstraňuje. 

!!!Nelze aplikovat na sebe

Nižší prokletí

 
Magy:8

      
Sféra:nekromancie

Zaklínadlo: proklínám že ve jménu....., a udání kletby!

-nižší kletba způsobí nějaký veselý postih. – dokážeš proklít osobu, pokud cíl neodolá vůlí je pod vlivem kletby, toto prokletí nedokáže samo o sobě zraňovat ale různými způsoby omezuje prokletého, povolené jsou nucené fráze a jiná verbální omezení, nucené činnosti..... Pro konkrétní podoby konzultujte organizátora  trvá dokud není zlomeno(zlom kouzlo II, odekletí) 

Oživ kostlivého bojovníka

Sféra:nekromancie

Cena:8

 
Předmět: tělo

 Zaklínadlo:!

· kouzlo oživí kostlivce s původní výzbrojí majitele, která má 12 životů, je zranitelná normální sečnou zbraní za polovinu,tupou za dvojnásobek a střelnou vůbec, kouzla fungují normálně a vydrží 1 hodinu, poté se rozpadne v prach. 

 Svatá Zbroj 

Sféra:ochrana

Cena:6

Zaklínadlo: !

· Kouzlo zpevní šaty nositele a  garantuje zbroj 2 na dobu 6 hodin.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 2 zranění z jakéhokoli útočného kouzla které ji zasáhne.Vícenásobné seslání pouze prodlouží trvání. Nekumuluje se s normální zbrojí.

Prolnutí stromy

Sféra: příroda

Cena:5

        Záchr. Hod: není

       Zaklínadlo: Um natura protean!

-kněz splyne se stromem, je neviditelný a nedetekovatelný vyjma pravdivého vidění a vidění aury(to odhalí dvě aury). Strom sloužící za úkryt je možné pokácet za dvojnásobek doby(20 minut). kouzlo tvá max. 30 minut.
**Rozžhav zbraň

Sféra: boj
Cena:4

        Záchr. Hod:není 

       Zaklínadlo: pociť žár své nenávisti, nechť ochromí tvou ruku !

-kouzlo rozžhaví zbraň, cíl musí zbraň okamžitě pustit, zvednout ji lze po 10 vteřinách(vychladne). Kromě toho je cíl popálené na ruce za 2 životy a nemůže ji používat do vyléčení. Zbroj chrání před ztrátou životů(zbroj 2 a více) a efektem popáleniny(Zbroj 1 a více). Zbraň musí být „kovová“(nelze rozžhavit toporo, hole či řemdih)

Vír emocí

        Magy:6

      Sféra:mysl

       Záchranný hod: vůle

Zaklínadlo: Emotae!

Toto zaklínadlo je přímou vůlí božího pomocníka, cíl je zachvácen 5 minutovou vlnou emocí, jaké to budou emoce či city zaleží na povaze boha kterému kněz slouží.

Paladin: lítost,svědomí, kajícnost, pokora

NAAR: nenávist, bolest, strach,šílenství  

        Gaia: láska, mír, soucit


Záblesk boží přítomnosti

Sféra: astrál

Cena:8

        Záchran. Hod: nemrtvý /vůle

       Zaklínadlo: budiž světlo!

-kněz nechá pocítit okolí boží přítomnost, všichni neveřící v dohledu(cca 10 metrů) jsou oslepeni na 10 vteřin, všichni nemrtví, kteří neodolají vůlí prchají z dohledu(min na 100 metrů).

Znič nemrtvého

Sféra: astrál

Cena:4

       Zaklínadlo: budiž světlo!

· dotykem kněze(i zbraní) způsobí zranění za 9 životů nemrtvému místo obvyklého zranění.
Znehybni I 

       Sféra:boj, mysl 

       Cena:6

       Předmět:není

      Záchranný hod: vůle

      Zaklínadlo: Ve jménu Víry Stůj!

         - Oběť je postavena mimo prostor a čas. postava je znehybněna  na 2 minuty, přičemž se s ní nedá nikterak manipulovat, zranit či okrást.

Proroctví

Sféra:předvídání

Cena:6
         Zaklínadlo: !

· seslání vyžaduje informovaného orga, pokusíš se zjistit jestli akce v blízké budoucnosti povede k dobrému či špatnému. Odpověd nemusí být přesná ale aspoň se vyvarujete Chybá, typu místo odvolání démona přivoláte 3 další.

Zlom kouzlo II

Sféra:všeobecná

Cena:6

         Zaklínadlo:Um DIMINUTIS  !

· Zaklínadlo zruší účinky cíleného dvojkového či nižšího kouzla, je li sesláno na kouzelníka, který právě sesílá dvojkové kouzlo, je jeho kouzlo přerušeno.       

3.Úroveň

Aura boží prozřetelnosti

Sféra: astrál

Cena:8

        Zaklínadlo: !

- všichni nemrví a démoni musí prchnout z dohledu(nebo na 100 metrů) nebo jsou zraněni za 9 životů. 

 Modlitba 

 
Magy:10

     
 Sféra:všeobecná

Zaklínadlo: !

-kouzlo dá bonus +1 do zranění a 1/1 zbroj(pouze pokud subjekt nemá zbroj)  družině kněze na dobu 15 minut. Okruh  kouzla je 10 metrů a všechny cíle musí být během sesílání v okruhu. Zranění je Zranění Vírou.

Uzdrav vážná zranění/ způsob vážná zranění

Magy: 8

Sféra:léčení/nekromancie

 
Zaklínadlo:!

· kouzlo vyléčí za 12 životů, nebo nemoc, oslepení.Opačná forma způsobí  12 zranění pokud se kněz bude dotýkat oběti a zároveň odříká dvakrát zaklínadlo.

Odstraň prokletí
Sféra:léčení 

Cena:10

Předmět: stříbrný peníz nebo jiný dar svatyni.

 Zaklínadlo:!

-zaklínadlo zruší  prokletí způsobené kouzlem či schopností a vyléčí lykantropii a JINÉ MAGICKÉ NEMOCI.  

Oživ ducha stromu
Sféra: Příroda

Cena:10

        Záchr. Hod: není

       Zaklínadlo:!

-oživí strom do podoby driády, na dobu až 1 hodiny, Strom má 21 životů a vůli(6),  útočí větvemi za 3  a může jednou použít kouzlo Kořeny. Je imunní vůči psychické magii, nedá se znehybnit. Má zbroj 2/4/2, dvojnásobné zranění od sekyr a ohně. Kněz dokáže kontrolovat max. úroveň stromů.  Strom nemůže opustit Hvozd kde byl vyvolán na víc jak 5 minut.  

Magická imunita

Sféra: ochrana

Cena:8

               Zaklínadlo: !

-kouzlo chrání kouzly seslanými na cíl, ochrana je selektivní, kouzla která mají pomocný charakter(posvěcení apod.) projdou. Kouzlo odrazí max. 4 stupně kouzel(1 čtyřkové, nebo 4 jedničkové a vice versa). Tvá jedno období.

Rozžhav zbroj

Sféra: bitevní

Cena:6 +2 magy za 10 vteřin
        Záchr. Hod:  vůle
       Zaklínadlo: pociť žár své nenávisti, nechť je očištěno tvé tělo svatým ohněm. !

-kouzlo rozžhaví zbroj cíle, musí se jedná alespoň o částečné kovovou zbroj( kovové pláty kroužky). zbroj zraní cíl za 3 x hodnocení zbroje. Kouzlo je možné udržovat a tak zneschopnit protivníka, zraněí z jiného zdroje kouzlo předčasně přeruší

Svatá Zbroj 

       Sféra:ochrana
       Cena:10

       Předmět:není

      Záchranný hod: není

      Zaklínadlo: !

- Kouzlo zpevní šaty nositele a  garantuje zbroj 3 na dobu 6 hodin.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 3 zranění z jakéhokoli útočného kouzla které ji zasáhne.Vícenásobné seslání pouze prodlouží trvání. Nekumuluje s s normální zbrojí.

Přivolej Ducha

         Sféra: vyvolávání

Cena:10

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:!

· kouzlo oživí stín, který má 12 životů, je zranitelný pouze magickou či svěcenou zbraní, nebo kouzlem, vydrží 2 hodiny, a poté se odejde zpět na negativní plán. Postiženého jedince lze oživit příslušným kouzlem. 

Božské Poslání   

        Sféra:mysl

Cena:10

        Záchranný hod: vůle

 Předmět:hůl

         Zaklínadlo:!

· Terč zaklínadla musí přijít a vyslechnout příkazy, ty nesmí využívat schopností povolání a musí být jednoduché.Terč se je pokusí vykonat dle své nejlepší vůle. 

Povolej Služebníka

Sféra: vyvolávání

Cena:12

        Předmět: dobrovolný cíl(i kněz sám) 

       Zaklínadlo:!

-vyvolá služebníka, entitu spřízněnou s tvou vírou. Služebník má 2 úroveň, a char. 3,3,1,4. zbroj 2.  Ve tvém světě se zdrží max 2 hodiny a bude bojovat za tvou věc. Každý služebník má jednu zvláštní dovednost určenou organizátorem.

Znehybni II 

       Sféra: boj 

       Cena:9

       Předmět:není

      Záchranný hod: vůle

       Zaklínadlo: TRIMUTOS PETRIFIKUS !

         - Oběť je postavena mimo prostor a čas. postava je znehybněna  na 4 minuty, přičemž se s ní nedá nikterak manipulovat, zranit či okrást.

Zlom kouzlo III

Sféra: všeobecná

Cena:9

 Předmět: klacík

         Zaklínadlo:Trim DIMINUTIS  !

· Zaklínadlo zruší účinky cíleného trojkového či nižšího kouzla, je li sesláno na kouzelníka,který právě sesílá trojkové kouzlo, je jeho kouzlo přerušeno.       

Slovo návratu

Sféra:vyvolávání

Cena:13

        Záchr. Hod: 

Předmět: malý amulet se symbolem tvého boha

       Zaklínadlo: 5 minutová rituál! 

- kouzlo  po použití přenese nositele do svatině ve které byl vytvořen. Přenost je okamžitý. Předmět je možné aktiovovta pouhým přáním a fyzickým vlastnictvím.

Vize
Sféra:předvídání 

Cena:8

Zaklínadlo:!

-kněz se může pokusit o vizi budoucnosti nebo minulosti, potřebuješ informovaného orga.  Vize je v zásadě pravdivá a závislá na tvém bohu.

Hněv lesa

Sféra: příroda 

Cena:10

Předmět: hůl 

Záchranný hod: vůle 

Zaklínadlo: Hvozd tě proklíná svým hněvem, trp! 

- cíl má okamžitě postih – 2 k atributu Boj, Magie a je zraněn za 4 životy pokaždé když vstoupí do lesa. Pokud je dotyčná osoba mimo hvozd veškeré postihy se ruší. Trvá 1 den(3 období) nebo dokud není kouzlo zlomeno.    

4. Úroveň

Kruh ochrany před magií

        Sféra:ochrana

Cena:13

Předmět:Křída

 
Zaklínadlo:    posvětit kruh.

· Kouzlo je schopno ochránit před magií do 6 úrovně,trvá max 10 minut a nelze v něm vůbec kouzlit. Kouzlo padá pokud kněz odejde.Pokud je v oblasti nějaké trvalé kouzlo nižší než čtvrté úrovně, tak se ruší napořád.

· Kromě toho do kruhu nevstoupí žádná nečistá bytost(démoni,nemrtvý apod)

Odstraň nežádoucí vliv

Sféra: mysl

Cena:12

        Záchr. Hod:není
       Zaklínadlo: .!

-odstraní jakékoliv vlivy na mysl cíle, je jedno jestli

jde o démona,duševní nemoc nebo o kouzlo. Vliv je odstraněn na 30 minut. pokud je důsledek změn  trvalý(démon, předmět ne už trvalá kouzla či schopnosti) změny se opět vrátí. Cíli je povoleno znova poměřit svou vůli.

Chození ve větru

Sféra: příroda

Cena:13

        Záchr. Hod: 

       Zaklínadlo: .!

-kouzlo dodá cíly schopnost chodit vzduchem jako po zemi, garantuje všechny výhody létání vyjma rychlosti(pohybuješ se jako po zemi), ale můžeš překonávat překážky nebo s létajícím tvorem bojovat trvá max 20 minut „letu“.  

Prokletí

        Sféra: všeobecná

Cena:14

        Předmět:černá stužka

        Zaklínadlo: ARCH GANAGOTHAN

-Oběť ke prokleta viz kněžská dovednost kletba. Na rozdíl od dovednosti o tomhle cíl obvykle ví.(odstraň kletbu u kněze,popř. odstraň prokletí u kouzelníka kouzlo zruší)  

Pravdivé vidění


Sféra: předvídání
 
Magy:12 

      
Sféra:neutrální

Zaklínadlo:!

· kněz vidí pravý stav věcí, tudíž je schopen

bytosti neviditelné, zamaskované kouzly, proměněné a dokonce vidí i do stínového světa(nicméně není schopen do něj zasahovat). 

 Zbroj božího posla 

       Sféra:ochrana

       Cena:15

       Předmět:není

       Zaklínadlo:!

 - Kouzlo zpevní šaty nositele a  garantuje zbroj 3 na dobu 6 hodin.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 3 zranění z jakéhokoli útočného kouzla které ji zasáhne.Vícenásobné seslání pouze prodlouží trvání. Nekumuluje se s normální zbrojí.

Odraž Prokletí

Sféra:Příroda

Cena:12

        Předmět: hůl

Zaklínadlo:Arch REPEL GANAGOTHAN!

-zaklínadlo obrátí jakékoli prokletí  seslané na kněze proti sesilateli, na prokletí způsobené zvláštní schopností kouzlo pouze prokletí zruší. Ochrana vydrží 1 hodinu 

Očistné hojení  reversibilní

    
   Sféra:léčení/nekromancie

    
   Cena:20

    
   Předmět:není

   
   Zaklínadlo:!

- Kouzlo  vyléčí dotykem veškerá zranění, které cíl má a  odstraní též veškeré nemagické nemoci.Vyžaduje dotyk ruky a vyřčení Modlitby.Reversibilní forma ubere všechny životy až na jeden  poslední život.  
Záře 

Sféra: astrál

Cena:12

        Záchr. Hod: nemrtvý /vůle

       Zaklínadlo: Záře svatá vás očistí.!

-svaté světlo se pokusí zničit všechny nemrtvé v okruhu 10 metrů. Všichni nižší nemrtví jsou zničeni, vyšší odolávají vůlí. Úspěch je zranění za 9 životů.

5.Úroveň
Vzkříšení


Sféra: léčení 


Cena: 20


Sféra:život

Zaklínadlo:10 minut meditace !

· Kouzlo je možné seslána osobu  v den její smrti.Osoba obživne s l životem a regenerovanými končetinami, bez nemocí, prokletí … . 

Seslání kouzla trvá 15 minut.toto kouzlo není  možné použít  na nemrtvého démona apod stejně jako na osobu bez duše. 

Ruka zkázy

Sféra: nekromancie

Cena 18

Záchr. hod:vůle

Zaklínadlo:ZEMŘI VE JMÉNU ...Bůh...!

-kouzlo dotekem zabije postavu, která má méně než 30 životů a neodolá vůlí. Kouzlo je velice ošidné, neboť ho nelze aplikovat na  kněze jiné víry. Pokud se tak stane zemřou oba dva . 

Zbroj bohů 

       Sféra:ochrana

       Cena:16

       Předmět:není

      Zaklínadlo:  1 minuta meditace!

 - Kouzlo zpevní šaty nositele a  garantuje zbroj 4 na dobu 6 hodin.tato zbroj funguje i na kouzla a pohltí 4 zranění z jakéhokoli útočného kouzla které ji zasáhne.Vícenásobné seslání pouze prodlouží trvání. Nekumuluje s s normální zbrojí.

Plamenný útok

Sféra:bitevní

Cena:15

Zaklínadlo: Mega Ignis Rang!
-zaklínadlo   zhmotní sloup ohně, který zraní zvolený cíl automaticky za 20 životů.

Planeshift

Sféra: Astrál

 
Magy:15 

      
Sféra:neutrální

Zaklínadlo: !

· kouzlo přenese kněze a až 3 další osoby na jiný plán(musí být znám z čehož vyplývá že přesouvat se lze pouze do stínového světa) kouzlo umožňuje neomezený pobyt ve zvolené sféře, ale negarantuje zpáteční transport takže je nutné ho seslat znova.    Během sesílání se musí všichni držet za ruce a odříkat zaklínadlo. 

Povolání enta
Sféra: Příroda

Cena:10

        Záchr. Hod: není

       Zaklínadlo:!

-oživí enta na dobu až 2 hodin, Strom má 30 životů a vůli(7),  útočí větvemi za 3  a může jednou použít kouzlo Kořeny a zahození na 15 metrů. Je imuní vůči psychické magii, nedá se znehybnit. Má zbroj 2/4/2, dvojnásobné zranění od sekyr a ohně. Kněz dokáže kontrolovat max úroveň stromů.  Strom nemůže opustit Hvozd kde byl vyvolán na víc jak 5 minut.  Ent dokáže bourat jeden fábor bourá 5 minut.
Hněv přírody

Sféra: příroda

Cena:20

        Záchr. Hod: 

       Zaklínadlo: !

-druid otevře kanál přímo matce zemi, je na knězi aby vybral, který živel použije a smí si přát i jak, ale je na Velké matce jestli mu to splní a jak.  kouzlo zasáhne okruh cca 10 až 50 m. Zemetřesení, bouře, požár, sesuvy cokoliv  co dokáže příroda. Kouzlo účinkuje na všechny. Trvá 1 minutu. Následky(bahno, požár i více) zkonzultujte s org.    

Vyšší služebník

Sféra: vyvolávání

Cena:16

        Předmět: dobrovolný cíl(i kněz sám) 

       Zaklínadlo:!

-vyvolá vyšší služebníka, entitu spřízněnou s tvou vírou. Služebník má 4 úroveň, a char. 4,4,3,4. zbroj 2  ovládá kněžská kouzla. Ve tvém světě se zdrží max 2 hodiny a bude bojovat za tvou věc pokud ji nějak nezradíš. Každý vyšší služebník má dvě zvláštní dovednosti určené organizátorem.

Zlom kouzlo V

sféra: všeobecné

Cena:20

 Předmět: klacík

         Zaklínadlo: MEGA DIMINUTUS!

· Zaklínadlo zruší účinky cíleného pětkového či nižšího kouzla, je li sesláno na kouzelníka, který právě sesílá pětkové kouzlo, je jeho kouzlo přerušeno.       
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