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O řádu ukryté v chaosu a úpadku,

O řádu skrytém v mrtvé hmotě
O řádu nad nímž zůstává rozum stát

O moci jenž nese břímě prokletí

a samo sobě zkázu

Síla mrtvých patří jen těm kteří jsou toho hodni



- nekromancer Maax Šedý -

Moc mrtvých přináší moc i závazky. Jen odhodlaný může státi se zasvěcencem Věčnosti.

Jsou tři cesty jak se jím může smrtelný stát.

Cesta Krve znamená zatracení a hlad

Cesta Pokory znamená otroctví

Cesta Kostí je plná utrpení a bolesti.

Zvol cestu a zvol ji moudře.

Necromikon je studijní literatura pro nekromancii, pokud jsi kněz nebo mág smíš se z ní učit cestu  nekromancie

První stupeň:
Agonie 

        Škola:  černá magie

        Cena:4 many

         Záchranný hod:není

         Zaklínadlo: Aam nekro En  rang !

-kouzlo způsobí bolest jednomu cíli, cíl je nechopen čehokoliv po dobu 1 minuty. Jakýkoliv druh útoku zruší kouzlo

· Oživ kostlivce

Škola:černá magie

Cena:5

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:Aam Nekro Creas vitae targ !

· kouzlo oživí kostlivce s původní výstrojí majitele, který má 9 životů, je zranitelný normální zbraní a vydrží 1 hodinu, poté se rozpadne v prach. 

Zkrať agonii

Cena:2

 Předmět: 

         Zaklínadlo: Aam nhi vitae Targ!

- cíli je zkrácena agonie na polovinu. (celkového času)
Dračí zub

Cena:2

 Předmět: koule, nebo dýka

         Zaklínadlo: Aam mortis Taar!

-vrhneš na cíl střelu z kosti,která zraní za  3 černou magií.
Druhý stupeň:

· Dotyk temnoty

Škola:černá magie

Cena:4

        Zaklínadlo:Umn Mortis Targ! 

- kouzlo vysaje sílu z oběti v okamžiku, kdy se jí dotkne kouzelník.  zaklínadlo zraní obět za 6 zranění a 3 životy přenese na kouzelníka, lze se takto vyléčit, ale nikdy nesmí přesáhnout max. počet životů svých životů(přebývající životy propadnou).

Mluv s mrtvými


Magy: 7


škola: nekromancie
Zaklínadlo:Um mortis comunicatio !

-
Tímto kouzlem můžeš získat informace od mrtvé bytosti, jenž byla inteligentní. Po seslání tohoto kouzla subjekt odpoví pravdivě na tři otázky.  

Oživ kostlivého bojovníka

Škola:černá magie

Cena:8

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:Um Nekro Creas vitae targ!

- kouzlo oživí kostlivce s původní zbraní majitele, který má 18 životů, je zranitelný normální sečnou zbraní za polovinu,tupou za dvojnásobek a střelnou vůbec, kouzla fungují normálně a vydrží 1 hodinu, poté se rozpadne v prach. 

Nekroléčba*

 Škola:nekromancie

Cena:2

 Záchranný hod: není       

  Zaklínadlo:  UM Mortis Vitae targ!

Vyléčí nemrtví cíl za 8 životů.

Třetí stupeň:

· Nekromutace

        Škola: černá magie

Cena:7

        Předmět: 

        Záchranný hod: vůle

       Zaklínadlo:Trim nekro alte Targ!
-kouzlo zmutuje dobrovolný cíl, což se projeví zvýšením zranění o 1 a počtu životů o 5, bohužel proměna je trvalá a je zde 50% šance že dotyčný se změní ve ghůla.

Dotyčný má sníženou inteligenci a plní jen jednoduché úkoly. Lze aplikovat i na Kostlivce(zmutují kosti).
· Aura strachu

        Škola:  černá magie

Cena:8

        Zaklínadlo:
Trim Nekro Dominatio rig! 
- toto kouzlo obklopí kouzelník aurou moci a strachu, nikdo není schopen na kouzelníka zaútočit, bude li to  v jeho silách tak se pokusí vzdálit z dohledu( bude mít pocit že proti němu nemá žádnou šanci). Pokud už zůstane tak bude velice slušný a zdvořilý. Jakékoli zranění způsobí, že dotyčný začne prchat.

Kouzlo zasahuje území o poloměru 10 metrů a trvá 10 minut.

· Povolání stínu

Škola:černá magie

Cena:10

        Předmět: tělo

Zaklínadlo:TRIM nekro Creas vitae Targ!

· kouzlo oživí stín, který má 17 životů, je zranitelný pouze magickou či svěcenou zbraní, nebo kouzlem, vydrží 2 hodiny, a poté se odejde zpět na negativní plán. Postiženého jedince lze oživit příslušným kouzlem. 

· Oslepnutí

Škola:černá magie 

Cena:9

        Předmět: šátek

        Záchranný hod:vůle 

        c.č.: vůle

         Zaklínadlo:TRIM Nhi Vista Rang! 

        Gesta: nejsou

        -zaklínadlo oslepí terč na 20 minut, ten si zaváže šátek přes oči po dobu kouzla. Jedná se o verzi kletby, léčit lze jen odstraněním kletby.  

Čtvrtý stupeň:

· Prokletí

        Škola: černá magie

Cena:13

        Předmět:černá stužka,hůl

        Zaklínadlo: Arch Nocta nhi vitae! 

    -Oběť je prokleta dle libosti kouzelníka, kletba může snížit nějaký Talent či dovednost až o hodnocení vůle nebo způsobit nemoc, apod. Kletby se je cíl vědom(vidí vesměs Vás  jak ji kouzlíte). Ale můžete to zkusit utajit.

Pátý stupeň
Ruka zkázy
Cena 18

Záchr. hod:vůle

Zaklínadlo:Mega Mortis nhi vitae targ.!

-kouzlo dotekem zabije postavu, která má méně než 30 životů a neodolá vůlí. Kouzlo je velice ošidné, neboť ho nelze aplikovat na  kněze jiné víry. Pokud se tak stane zemřou oba dva . 
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