	 Runy síly
	 Slovo    

 moci
	Význam

	

	Aam
	První kruh moci, umožňuje permanentně napájet 1 runu.

	

	Um
	Druhý kruh moci, umožňuje permanentně napájet 2 runy.

	

	Trim
	Třetí kruh moci, umožňuje permanentně napájet 3 runy.

	

	Arch
	Čtvrtý kruh moci, umožňuje permanentně napájet 4 runy.

	

	Mega
	Páty kruh moci, umožňuje permanentně napájet 5 run.


	Elementární runy
	Slovo moci
	Význam
	Základní učinek

	

	Igni
	Oheň
	Zraní živlem ohně 3x +1 za období. 

	


	Aqua
	Voda
	Zraní chladem 3x +1 za období

	


	Aer
	Vzduch
	Ve štítu nebo zbroji odkloní 1 za období 1 střelu nemagického původu

	


	Terra
	Země
	Předmět je pevnější, jeho odolnost  proti poškození se zvyšuje dvakrát.   

	

	Sol
	Mysl
	Odolnost proti manipulacím s myslí +2

	

	Nocta
	Temnota
	předmět vyzařuje přirozený respekt a obavy. 1x období emoce strach s kovářovou Vůlí+úr.

	

	Luxor
	Světlo,magie
	Zranění magií,Vírou 3x +1 za období, 

	

	Vitae
	Život 
	Držitel zbraně je odolný vůči odlivu životní síly, veškerá odsávání mají poloviční učinek

	

	Mortis
	Smrt
	Rány po zásahu zbraní se přirozeně neléčí a 3x +1 zranění za období, zraňuje duši 


	Pokročilé runy
	název
	Význam
	Nejběžnější Použití

	


	Arm
	Zbraň
	Soustředí síly do zbraně, nutnost pro trvalou zbraň s bonusem

	

	Caom
	Ochrana,štít
	Soustředí sílu runy do ochrany, postava získá odolnost proti základní runě I stupně, účinek je kumulativní

	

	Akel
	Zrychli
	Zrychlí nabíjení předmětu, počet použití je dvojnásobný.

	

	Nhi
	Zpomal,zastav
	Zastavuje, používá se v ochranách, zbrojích a pastech.   

	

	En
	Zvětšit
	Dokáže zvětšit některý efekt o +1(zranění, ochrana před, zvětšuje výsledek nikoliv stupěň)

	

	Red
	Zmenšit
	Zmenšuje efekt, používá se k potlačení negativních efektů.

	


	Vista
	Najdi, vidění
	Dokáže zajistit nadpřirozené vidění, účinnost jde se silu ostatních run(od vidění ve mně po pravdivé vidění) 

	

	Movis
	Pohyb
	Dokáže urychlovat pohyb, efekt rychlosti I, úhybu, nebo rozpohybovat nehybnou věc. 

	


	Creas
	Tvoř
	Používá se při golemových kouzlech, tvorbě sebeuvědomělých zbraní apod.

	


	Dominatio
	Poruč, ovládni
	Dokáže poroučet některé ze základních runy

	

	Diminute
	Zruš,znič
	Dokáže ničit kouzla nebo předměty, 1-3 za období podle rozsahu působnosti a materiálu 

	

	Centrius
	Jed
	Efekt jedu vložený do zbraně, 1 za období zraní jedem za 1.

	
[image: image1]

	Alte
	Proměna
	Používá se pokud je nutné zahrnout změny. 


Metatuny  se přidávají k ostatním runám a mění cíle efektů, na každou runu může být 1 metaruna. Megatuny se nepočítají do limitu run a nevyžadují vlastní runy síly. 
	Dosahové meta runy
	název
	Význam
	

	

	Cas
	Držitel 
	efekty se týkají držitele 

	

	Tarch
	Dotyk, úder
	Efekt se uvolní dotykem nebo úderem

	

	Rang
	Vzdálenost, cílený výboj 
	Účinek je nacílen na cíl a vždy trefí

	


	Taar
	 Střela, necílený výboj
	 Efekt je vržen na cíl, buď spolu s očarovanou zbraní nebo pomocí nosiče(papírová koule)

	Okruhové meta runy
	
	
	

	

	Bal
	Rozsah koule
	 Okruh je 1 metr poloměru za 1 stupeň runy

	

	Rig
	Rozsah prstenec
	Kruh 1 metr za stupeň, cíl je neovlivněn


Poznámky:

Runy je možné vkládat do předmětů, psát je s účinkem je možné do kamene nebo kovů, kvalita materiálu a hlavně zpracování určuje jak mocné a jak trvanlivé očarování bude.
Počet run které kovář dokáže vložit je roven jeho magii. Kovář dokáže za období vložit Vůle run. 
Mistrovské runy:
Kombinací základních run je možné vytvořit mistrovskou runou, účinek může být individuální.  Každý kovář má vlastní kombinaci. Jednu mistrovskou runu lze použít jen jednou za hru. Mistr
Běžnější efekty mistrovských run jsou:

Ignorace  zbroje- zbraň ignoruje nemagickou zbroj
Runa ukrytí – ukryje předmět před zraky, efekt neviditelnosti
Runa Pohlcení – pohlcuje kouzla seslaná na držitele

Runa neproranitelnosti- zbroj je neporazitelná nemagickým útokem, první magický útok ochranu zruší na zbytek období. 
