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Nekromancie disponuje ritály které umí oživovat pomocí magie obsažené v předmětu samém, sílu bere z duší, země a krve.

	Hodnocení
	Dovednosti
	Počet upkeep bodů
	Čas
	Zkušenosti

	Adept
	Rituální oživování kostry,zombie  
	3
	1 hodina
	4

	Pokročilíý
	Ovládání nižších nemrtvých, oživování mumie, kostlivý bojovník, Stín 
	6
	3 hodiny
	6

	Expert
	Ovládání vyšších nemrtvých
	9
	4 hodiny
	8

	Mistr
	Masové oživování(najednou až úroveň nemrtvých), ovládnutí cizích bytostí 
	15
	6 hodin
	10


Ovládnutí Nemrtvých:

Ten kdo vládne nekromatickým uměním může ovládnout nemrtvé, které nejsou pod přímým vedením pána, nebo kteří žádného nemají. Stojí to tolik  many kolik je ½ jejich aktuálních životů a poměření vůle.  na 4 stupni dokáže nekromant ovládnout i jiné bytostí jako jsou démoni nebo elementálové. Pro tyto účely je jeho vůle o 2 menší.

Oživování nemrtvých:

Na oživení následujících nemrtvých je potřeba mrtvé tělo, nějaké suroviny a něco magenergie. Cena udržení je počet upkeep bodů,  které ubudou dokud nebude propuštěn nebo zničen. 

Nemrtvého udržíš ve svých službách viz tabulka. Delší trvání je možné ale hráč s tím musí souhlasit.
Zranitelnost nemrtvých:

Všem nemrtvým nevadí mráz, psychická kouzla(sugesce,hypnóza, nenápadnost,kořeny...)

Nemrtvý zasažený výbojem temné magie(Temná střela, ruka zkázy, způsob ujmu  apod. je vyléčen za tolik životů kolik by kouzlo ubralo).  Nemrtví od 2 úrovně víš nemohou být zabiti normální zbraní, skutečně zničit je může stříbro, dokonce i měď je-li zpracována správným způsobem nebo některé speciální slitiny a zraňování magií a vírou. Nemrtvý zraněný normální zbraní si uzdraví poškození během 15 minut nečinosti.

Přímé vedení: pokud je nemrtvý na dohled od Nekromanta, který ho oživil tak se považuje za přímo vedeného a nedá se ovládnout a má vůli nekromanta, který ho ovládá.

Vůle samotných nemrtvých je uvedena v závorce  

Práce nemrtvých:

Nemrtvý mohou pracovat, potřebují potřebné  vybavení a dokážou zvládnout jednoduché a fyzicky náročné práce(dolování, rozbíjení kamenů, bourání, stavění)

Silnější nemrtví: nemrtví může být posílen, jeho úroveň lze zvednout, stojí to 3 magy a dalších 50% času za každou další. Maximální úroveň nemrtvého je rovná tvé vlastní.. 

Kostlivec: 

Cena: stříbrná mince

Magy:3

Čas:5

Rituální zaříkávání:

Parametry:1 úr. 3,2,0, Vůle(2)

Cena udržení:1 

-kostlivec je nejjednodušší nemrtvý, nicméně je normálně zranitelný, přesto to může být schopný bojovník, ½ zranění ze střelby.

Zombie

Cena: 0

Magy:1

Čas:5

Parametry:úr:1 2,3,0, ½ Vůle(1)

Cena udržení:1 

· je tupé a nemotorné stvoření pro jeho tvorbu hovoří je fakt že je nejlevnější a ignoruje střelné zranění(vyjma magické střelby) a choroby které nese.

-4+ má zombie jednu z nakažlivých chorob, je-li vytvořena z nakaženého pak vždy.  

Kostlivý bojovník

Cena: obsidián, krev(1život)

Magy:4

Čas:10

Parametry:úr. 2: 4,4,1,Vůle(3),regenerace

Cena udržení:2

· je válečný stroj na zabíjení, disponuje zbrojí 1, drtivé zbraně ho zraňují za dvojnásobek a  střelba 0 a sečná zbraň za normálně
· Do bojovníka se dá seslat jedno kouzlo ohnivá koule, to pak smí použít. Takto vylepšený kostlivec musí hlásit oheň planoucí ve své hrudi.

Mumie

Cena: obvazy, balzamovací olej, zlatá mince

Magy:7

Čas:15 minut

Parametry:úr. 3: 3,3,1, Vůle(4).regenerace

Cena udržení:3

· Mumie je balzamovaná mrtvola, oživuje se pomoci modifikované kletby, je to houževnatý protivník, těžko zranitelný a nepříjemně rychlý. Snad jen oheň je jediná slabina. Jsou legendy o o oživeným kněžích, taková vyšší mumie pak může být nebezpečná neboť i kouzlí. 

· 2x oheň, při zasahu nemoc mumií hniloba, zranitelnost jen stříbrem, a magií. Mumií hniloba: snižuje maximum životů na ½, dokud není odstraněna. Mumie může bojovat zbraní nebo pařáty a je schopna používat magické předměty a svitky. Je li vytvořena z kněze(povede-li se to) má temná kněžská kouzla a Magii jako za živa.

Stín

Cena: znesvěcené kadidlo,svíce, hůlka  vyřezaná ze stínové skály.

Magy:8

Čas:15

Parametry:úr.3 0,3,1, Vůle(4), zranitelný též  zbraní z meteorického železa, imuní na stříbro.

Cena udržení:3

 Stín je Nehmotný, jeho údery ignorují nemagickou zbroj. Schopnost: smrtící dotyk 4

  Zranitelnost jen magickou, posvěcenou nebo speciální zbraní(meteorické železo)

Stín vysává život, ½ životů si může přidat jako zkušenosti, má li jich dost, zvedne se mu úroveň a tělo. 

Ghůl

Cena: fióla upíří krve, živý člověk

Magy: 0

Čas:5 minut

Parametry: jako postava

Cena udržení: 2

 Ghůl je poněkud zmutovaný humanoid, k jeho vytvoření je nutná krev upíra, ghůl si ponechává schopnosti za života a má +1 k tělu –1 k vůli. Nevadí mu mráz  a získává schopnost regenerace. Ghůla může mít pod naprostou kontrolou jenom upír.

Nekromanti s musejí dávat pozor co ghůlovi nařizují, neboť ten si ponechává původní vzpomínky !!!Ghůla je možno vzkřísit!!!.
