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
Alchymista používá ke své práci specifické a unikátní suroviny. Kombinací těchto surovin

lze vytvořit žádaný produkt v poměrně brzké době a stačí k tomu jen šikovná ruka a znalosti.

Díky tomuto manuálu je schopen kdokoli kdo má odpovídající vybavení vytvořit jakýkoli předmět na který má suroviny, čas a recepis.

K lučbě je potřeba vybavení. To se skládá z misky na míchání lektvarů,

a glejtů(předtištěné papírky atd.). Vše je nutno nalézt,koupit či uzmout nějakému alchymistovy. Kromě toho potřebujete ještě flakonky do kterých dáte své výtvory.

K míchání následujících přípravků je třeba mít dovednost Alchymie.

Následující suroviny jsou známi po své magické vlastnosti, bohužel jsem však zapomněl jejich české názvy.

a)  Rozpouštědla: vždy měřena na po 2-3 dl.(malý flakónek)



Aqua(voda)







Spiritus(alkohol,  v ml.)









Acetum(ocet)


b) Esence


Mielon(med)

Artemisa absinthium(pelyněk) 

Acetum(ocet)

Rosa Canina(šípek)

Essencis  Ignis(rudý sirup)

Essencis Aqua(červené víno)

Essencis  Aer(bílý sirup)

Essencis Terra(černý čaj)

Cinnamonum(skořice)

Lektvary

Lektvar životabudič

Suroviny: Aqua, Essencis Ignis

 Efekt: odstraní bezvědomí a mdloby, slabost. Přidá 2 životy. 

Dávka: 1 za 1 hodinu/ jinak způsobí slabost

Lektvar hojení

Suroviny: Essencis agua, cinamonum. 

Efekt: Po požití vyléčí 6 životů jakmile uběhnou 2 minut. Odstraní oslepení nebo ochromení. 

Dávka: 1 za 1 hodinu/ jinak zraní za 6 a to okamžitě

Lektvar uzdravení

Suroviny: spiritus, Essencis Ignis platíčko s 12 životy

Efekt: vyléčí 12 životů během 2 minut po požití, vyléčí též jakoukoli nemagickou nemoc,ale


poté nepřidá žádné životy 

Dávka: 1 za 2 hodiny / zraní za 12 a to okamžitě 

Lektvar plného zdraví

Suroviny: Essencis Ignis, Rosa Canina, zalijte horkou Aqua 

Efekt: Vyléčí na plné životy a to  okamžitě(tj. po připevnění životů)odstraní prokletí a většinu nemocí běžného i magického původu.

Dávka: 1 za 4 hodiny/ jinak postiženému zbyde 1 život

Protijed.

Suroviny:Essencis Terra, mielon, zalijte horkou Aqua.

Efekt: Je-li podán do 1 minuty po pozření jedu,jed je neutralizován a postižený zachráněn.


Je-li lektvar podán předem, na uživatele nefunguje po dobu 15 minut žádný jed tak .

Dávka:
 neomezeně

Jedy:
Melfův zákeřný jed 

Suroviny: Artemisa absinthium,zalito horkou Aqua

Efekt: podán do pití či jídla , po konzumaci zabije oběť během 1 minuty.

Smilerova pomsta na magické universitě též Smilex revenge

Suroviny: Acetum, Essencis aerum 

Efekt: po konzumaci je oběť nucena do potutelného chechtání,které přeroste v záchvat smíchu

oběť se chechtá po dobu 10 minut dle odvahy a odolnosti, během chechtání rozhodně nelze kouzlit.

Klidný spánek

Suroviny:Essencis aer, Rosa Canina, přelít horkou aqua.

Efekt: po požití oběť začne zívat a usne, dokud ji nějaký silný podmět neprobudí(úder zbraní,


kouzlo, pokus o přenesení) nebo uplyne 10 minut. bytosti s tělem 3 a více nebo vli 5 a více nelze uspat. Jed je neučinný  

Kurare 

Suroviny: kůže ropuchy, mletý blín, zvířecí tuk

Efekt:zbraňový jed, zásah otrávenou zbraní způsobí po 1 minutě slabost, a po dalších 10 agonii. Bytosti s tělem 5 a vyšším trpí jen slabostí.   

paralýza 

Suroviny: kůže ropuchy, akát, stříbrný prach

Efekt: zásažení či požití jedu způsobí okamžitou paralýzu, trvající 10 minut, paralýza se ruší silným podnětem zvláště bolestí,úspěšný útok zruší kouzlo

Zbraně stáleotrávené 

Jsou výtvory z vzácného vrásnicového minerálu a smrtící černé magie. Díky tomu 

a faktu, že jedem je nasycena celá zbraň se jed ze zbraně nikdy nesetře..

Jedové zbraně se musejí koupit hotové, neboť způsob jejich očarování  je složitější a časově náročnější a nedovoluje je vyrábět během hry.

	Otrávený zub
	1 zranění z jedu každých 60 vteřin 
	  4 zl
	Pouze hotová zbraň

	Vrasnivcová čepel
	2 zranění z jedu každých 60 vteřin
	  6 zl
	-“-

	Jedovaté ostří 
	3 zranění z jedu každých 60 vteřin
	  9 zl
	-“-

	Smrtící tesák
	4 zranění z jedu každých 60 vteřin
	12 zl
	

	Smrtonoš
	Po zásahu oběť zemře během 2 minut
	15 zl
	

	Katalepton
	Je-li oběť zabita takovouto zbraní a je li na ní sesláno kouzlo oživ kostru, má takováto kostra počet životů jako původní majitel a zranitelnost normální zbraní.  
	-
	Může být součástí jiné zbraně.


Nemagické  předměty:

Ohnivá hlína/ Dynamit/Bomba 

Suroviny: 

Efekt: po zapálení způsobé explozy. V okruhu 2 metry za 5/10/15 životů,vybuch dokáže vyrazit dveře nebo zbořit kus zdi.  

